
1



2



Installationen er utrolig enkelt og gøres på samme måde som næste alle andre 
programmer.

Hvis man skal opgradere Orion og Orion af den grund skal afinstalleres, så skal Pc 
genstartes efter afinstallation og før installation af nyt program. Dette er for at undgå at 
Flash Filer installere to gange.
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Grundlaget for licenskoder findes i systemet på standpladsen, og er unikt for hver enkelt 
skydebaneanlæg. Man kan dermed ikke benytte samme licenskode på forskellige anlæg.

Orion kommunikerer med centralenheden på standplads, enten SDU-1 eller SDU-2 over 
RS-232. Eftersom flere og flere Pc’er ikke har RS-232 (seriel port) har KTS leveret en 
USB til RS-232 converter i flere år.

Driver til denne konverter findes på samme CD/zip fil som alle andre programmer.

Orion skal være tilsluttet et anlæg med SDU og monitorer for at fungere. Det er ikke 
muligt at kontrollere funktionerne i programmet uden at det er tilsluttet.
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Man skal vælge korrekt COM port. Hvis det er en fast installeret COM port på Pc’en, vil 
dette ofte være Com 1 til Com 3.

Hvis der benyttes en USB til RS-232 converter er det normalt et Comportnummer over 4. 
Man kan se Comport nummer under Pc’ens kontrolpanel – enhedshåndtering.

Man kan også bare prøve sig frem...
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Licenskoden består af en serie tegn som er såkaldte «hexadesimale». Det vil sige at 
gyldige tegn er 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9-A-B-C-D-E-F.

0 er TALLET 0, ikke bogstavet O.
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Man kan vælge hvilke skiver/monitorer som skal styres af Orion. I eksemplet ovenover 
vil kun de første fem af 7 skiver blive styret af Orion – de resterende monitorer vil være i 
træningsmodus.

Systemtjek kan foretages senere under «fil»-»systemsjekk». Kør ikke systemtjek under 
skydning, vent til der er pause. Systemtjek kræver respons fra alle enheder på anlægget, 
inklusiv tilsluttede skiver.
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Forudsætningen for dette er at anlægget er klar inden Orion startes. Monitorerne skal vise 
«log in» billede.

Hvis monitorerne tilkobles/tændes efter at Orion er startet, vent til log in billede vises og 
kør «systemsjekk» i Orion. Så overtages også de andre monitorer.

Samme procedure benyttes hvis monitorerne skal genstartes under stævnet.
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Normalt vil navnet ikke vises på monitor, før et stævne er valgt og skytter er lagt ind i 
Orion.

Hvis der i skydeprogrammet vælges seperat styring af monitorerne, og der krydses af for 
at hver enkelt skytte selv kan gå videre til næste serie, vil menuen se lidt anderledes ud 
end vist på billedet.
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Dette er hovedbilledet som operatøren forholder sig til under brug.

Den absolut vigtiste tast er «Start» tasten oppe til højre i billedet. Denne vil ændre navn 
og funktion eftersom man kommer igennem skydeprogrammet.



Skriv passende navn på stævnet. Lad være med at ændre på ID. Det vil automatisk 
forøges, for at kunne give unik ID til forskellige stævner.
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Programmerne som er definerede og mærket NSF, er ISSF relaterede programmer som er 
defineret af Norges Skytterforbund. Disse programmer findes tilsvarende i Danmark.
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Der er begrænsninger i seperat styring. Man skal stadig starte hvert relay samtidigt, men 
det er muligt for den enkelte skytte, selv at vælge at gå vidrer til næste serie.

Hvis silhuet skydning skal benyttes, kryds af. Så vil hver skytte kunne skyde mode et 
defineret antal skiver, normalt 5 skiver.
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Lysstyring kan være noget kompliceret at sætte op. Det anbefales stærkt at prøve 
programmet før et stævne.

Det er vigtigt at forstå at tid og lys egentlig fungerer uafhængig af hinanden og derfor 
skal indstilles så de passer med hinanden.

Lysstyring starter når man trykker «start». Hvis man har en serie med X sekvenser som 
hver varer Y sekunder, så skal skydetid være:

(X * Y + pause før start + pause efter stop) – eventuel nedtælling.

Antal skud skal stemme med antal skud pr sekvens * antal sekvenser.
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Hvis det er sat op i Orion, kan skytten også selv vælge at gå vidre til næste serie ved at 
trykke på en tast på monitor. Dette forenkler operatørens arbejde.

20



21



Ændre skud benyttes hovedsageligt ved pistolskydning.
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Det er vigtigt at præsicere at skud som bliver markeret før skyd eller efter stop som vist, 
KUN er en visuel hjælp til banekommandøren. Det er stadig banekommandøren som 
bestemmer i forhold til gældende regler, hvad der skal ske.
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Hejsstyring gælder kun skiver som er udstyret med skivehejs fra KTS. Skiverne H2F, 
H1M og H3D har denne mulighed.

Anvisning på monitor kan være:

• Fast. Benyttes normalt på udendørsskiver (50m eller mere)

• Standard på monitor: Bruger værdi fastsat i monitor.

• Tolkstørrelse: Viser faktisk størrelse på tolk. Benyttes hovedsageligt på kortdistance.

• Kryss: Benyttes ofte hvor der vil være mange skud synligt på monitor.
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Fremtrækslængde for hver skivetype og skydedisciplin, findes i skivens brugermanual. 
Denne manual findes på samme CD eller fil som programmerne.
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