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2 KONGSBERG TARGET SYSTEMS

SYSTEMKRAV
Minimum Anbefalt

Prosessor Pentium 166 MHz (Opptil 8 skiver) 1

Pentium II 300 MHz (Opptil 16 skiver)
Pentium II 400 MHz (Over 16 skiver)

Min Pentium II 400 MHz

Hukommelse 3 16 MB 64 MB
Harddiskplass 10 MB 50 MB

Windowsversjon 98 / Me / 2000 / XP / VISTA / 7 XP / VISTA / 7
Skjemoppløsning 640 x 480 800 x 600

Serieport 1 stk 1 stk 

1) Dersom det benyttes WinGPS publikumsvisning bør pc’en ha minimum Pentium II 200 prosessor.

2) Tallet angir ledig hukommelse som trengs for å kjøre programmet. Windows 2000 / XP trenger 
minimum 64 MB for å kjøre uten for mye mellomlagring på disk. På Windows 2000 / XP anbefaler 
vi 128 MB hukommelse på maskinen, mens Windows 98 går som regel bra med 64 MB.

ORION er et program som brukes til sentral styring av elektroniske 
skyteskiver fra Kongsberg Target Systems 

Enkelte funksjoner er kun laget for å brukes under Landsskytterstevnet i 
Norge. Disse funksjonene er merket ”(Kun LS)”
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1 INSTALLASJON
Programmet installeres på harddisken på følgende måte:

1.1 FRA CD-ROM 

Programmet vil under installasjonen installere de nødvendige filene på harddisken. Velg i 
installasjonsprogrammet hvilken katalog programmet skal legges i på harddisken. 
Installasjonsprogrammet lager en mappe under Program på startmenyen som heter Orion.

1.2 AVINSTALLASJON

Orion fjernes ved å gå inn på Kontrollpanelet og Legg til / fjern programmer. Eller ved å gå til 
startmenyen -> Programmer -> Orion og velg ”Uninstall/Avinstaller” snarveien.

1.3 OPPGRADERING

Ny versjon (ver 2.10 eller nyere) kan installeres uten å avinstallere gammel versjon først. Da vil 
eksisterende (og egendefinerte) skyteprogrammer og stevnedata beholdes. Det anbefales likevel å 
avinstallere Orion først dersom en ønsker å få inn nye skyteprogram som er ferdig definert i
installasjonsfilene. 

�ƒ Sett inn MpX-97 Programvare CD-ROM
�ƒ Menyprogrammet skal nå startes automatisk
�ƒ Velg Orion og klikk på Installer
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2 FØRSTE GANG
Monter først kabelen som skal gå fra sentralenheten til pc, før pc og sentralenhet slås på. Programmet 
startes ved å klikke på ikonet ORION i menymappen Orion. Først gang programmet startes vil Oppsett
vinduet komme opp.

2.1 GENERELT

Sett opp høyeste skivenr som standplassen har i feltet Høyeste skivenr. Pass på at det er høyeste 
skivenr og ikke antall skiver som blir angitt. Feltet Standplass ID nr brukes i kommunikasjonen mot 
resultatprogrammet og mot publikumsprogrammet WinGPS. Pass på at ingen standplasser har 
samme nr. Alle kjente resultatprogrammer bruker 1 til 100m og 2 til 200/300m. Gyldige verdier er fra 1 
til 100. I feltet Standplass Navn kan det legges inn et beskrivende navn på standplassen (maks. 20 
tegn). De andre feltene trengs ikke å endres på i første omgang.

2.2 KOMMUNIKASJON

I rammen Server settes det opp serieport(er) som er tilkoblet sentralenhet (server) på standplass. På
de fleste anlegg (med en sentralenhet) skal det kun settes opp Serieport 1. Dersom det benyttes 2 
servere er det likegyldig hvilken server som kobles til Server 1 og 2, men for å lette f.eks. feilsøking er 
det lurt å koble serveren med de laveste skivenummer. på Server 1. Dersom det benyttes nettverk mot 
resultatprogram velges Nettverk (LAN).
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2.3 REGISTRERING

For at programmet skal registrere skudd, må riktig lisenskode legges inn. Lisenskoden står på et ark 
som fulgte med CD-ROM’en. Siden koden er unik for hvert anlegg, kan ikke sentralenhet fra et annet 
skytterlag benyttes på anlegget. Monitorer fra andre skytterlag kan benyttes. Husk å sjekke om det 
andre skytterlaget har samme versjon av programvare på monitor/server.

2.4 WINGPS, LED TAVLER, SKIVE, UTSKRIFT OG 
MONITOR

Disse arkfanene behøver ikke endres i første omgang. Oppsett innstillingene vil forklares mer detaljert 
lengre ut i brukerveiledningen. Klikk på Ok for å gå videre.
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3 SYSTEMSJEKK

Sjekk først at ingen monitorer står med smartkort i leseren og at alle har ”Sett inn kort” bildet på 
skjermen. Det skal nå komme opp en oversikt over hvilke sentralenheter, monitorer og 
skiveelektronikker som er tilkoblet anlegget. 

3.1.1 Server (sentralenhet)
�ƒ Grønn Klar
�ƒ Rød Får ikke kontakt med server. Sjekk at kabelen er satt i skikkelig og at rett 

serieport er valgt.
�ƒ Hvit Ikke i bruk

3.1.2 Monitor
�ƒ Grønn Klar
�ƒ Gul Ikke klar. Det oppnås kontakt med monitor, men den står sannsynligvis ikke 

med ”Sett inn kort” bildet på skjermen. Ofte står den med valg av skivenr eller 
skivetype.

�ƒ Rød Får ikke kontakt med monitor. Sjekk at monitoren er slått på og at den ikke har 
”låst” seg. Prøv eventuelt å starte monitoren på nytt.

�ƒ Hvit Ikke i bruk

3.1.3 Skiveelektronikk
�ƒ Grønn Klar
�ƒ Rød Feil. De oppnås ikke kontakt med skiveelektronikken. Gå i graven og sjekk 

statusdioder. Prøv eventuelt å starte grava på nytt. 
�ƒ Hvit Ikke i bruk
�ƒ Grå Funksjonen støttes ikke av denne utgaven av skiveelektronikken (gjelder bl.a. 

alle skiveelektronikker med kun en skivetilkobling)

Foran hvert skivenr i monitorlisten er det en avkrysningsboks. Fjernes krysset i denne boksen vil 
skiven ikke bli med i stevnestyringen og skiven kan benyttes til trening (NB! Gjelder ikke for skiver med 
lysstyring) For å benytte skiven til stevnestyring igjen, må Systemsjekk kjøres på nytt og skiven krysses 
av igjen.
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Klikk på OK for å avslutte systemsjekk. Monitorene vil nå gå inn i et eget modus hvor monitorene 
fjernstyres fra stevnestyringspc. Dette kan ta opptil 45 sek. Standplassleder vil nå ha full kontroll over 
anlegget.

Hvis monitor under skyting slutter å reagere (reagerer ikke på tastetrykk, registerer ikke skudd), må 
den startes opp på nytt. Etter at monitoren er startet på nytt og den står klar med ”Sett inn kort” bildet, 
må det kjøres en systemsjekk for å få monitoren til å gå inn i riktig stevnestyingsmodus. Husk at det 
kan ta opptil 45 sek før blinken kommer opp, og at Orion ikke må opereres i denne ventetiden.
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4 INTRODUKSJON
Under vises en forklaring på de ulike delene av skjermbildet.

Skuddverdi

Sum fra tidligere serier

Klasse på skytter

Skivenr Skyteklokke

Åpne stevne

Navnliste

Skyteprogram

Utskrift

Eksport av resultat

Skuddnr

Ekstra prøveskudd

Omskyting

Seriesum

Totalsum

Skyteprogram

Kjøreknapp

Navn på skytter

Indikatorer for publikumsprogram 
(WinGPS)
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5 ÅPNE STEVNE

Det først som må gjøres for å klargjøre et stevne er å gå på Åpne stevne. En oversikt over lagrede 
stevner vil nå komme opp. Programmet vil lagre et ubegrenset antall stevner, men på grunn av at det 
vil gå utover ytelsen på programmet med for mange stevner, anbefaler vi at alle stevnene slettes foran 
hver ny sesong.

5.1 NYTT STEVNE

For å opprette et nytt stevne velges ”Ny”.
Et stevne må ha et navn (standard navn blir alltid satt til ”Stevne 1”). Datoen justeres automatisk til 
dagens dato, men kan endres manuelt. ID skal ikke endres på, den vil automatisk øke for hvert nytt 
stevne.

(Standard)

(TreffData)
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Når det benyttes resultatprogram fra TreffData, vil det være et ekstra valg som er Type.

Type må settes til hvilken type skyting som foregår. Gyldige valg er: Fasthold, løpende innledende, 
løpende omgang og løpende finale. Annen skyting som f.eks. press har ingen automatisk 
kommunikasjon mot TreffData.

5.2 SLETT STEVNE

Alle skyteresultater vil slettes når et stevne slettes. 

5.3 ENDRE STEVNE

Navnet og dato på stevnet kan endres.
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6 SKYTEPROGRAM

Skyteprogrammet beskriver hvilke typer serier som skal skytes. I hver serie kan settes opp hvor 
mange skudd som skal skytes, skytetid, om serien skal være tellende osv. Denne vil komme opp 
automatisk hvis det åpnes et stevne.

Skyteprogrammet kan være av to ulike typer:

Type 1 - Alle skiver samtidig
I denne typen vil alle skivene ”kjøre synkront”. Det vil si at alle skytterene skyter den 
samme serien samtidig. Nasjonal skyting i Norge (DFS) er typiske eksempler på en 
slik skyting.

Type 2 - Hver skive separat
I denne typen vil hver skive kunne kjøres separat. Det vil si at en skytter kan f.eks. 
skyte prøveskudd, mens en annen skyter en tellende serie. Internasjonal skyting (rifle 
og pistol) er typisk eksempel på en slik skyting.

Det er ingen begrensning på hvor mange skyteprogram som kan lages.
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6.2 NYTT SKYTEPROGRAM

(Alle skiver samtidig):

(Hver skive separat):

6.2.1 Navn
Et beskrivende navn på skyteprogrammet (Maks 30 tegn).

6.2.2 Type

Alle skiver samtidig
I denne typen vil alle skivene ”kjøre synkront”. Det vil si at alle skytterene skyter den samme serien 
samtidig. Nasjonal skyting i Norge (DFS) er typiske eksempler på en slik skyting.

Hver skive separat
I denne typen vil hver skive kunne kjøres separat. Det vil si at en skytter kan f.eks. skyte prøveskudd, 
mens en annen skyter en tellende serie. Internasjonal skyting (ISSF) er typisk eksempel på en slik type
skyting.
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6.2.3 Silhuett (pistol skyting)
Aktiverer silhuett oppsett for dette skyteprogrammet. Hver skytter vil nå kunne skyte et skudd på et 
definerte antall skiver (normalt 5). Se Oppsett -> Skive, kapittel 9.8 SKIVE for mer informasjon.

6.2.4 Nedtelling (Kun Hver skive separat )
Tid fra startknappen trykkes til skytetiden starter (”Ild”-kommando). Sett denne til 0 for ingen nedtelling 
(kort ”ild”-kommando)

6.2.5 Skytetid (Kun Hver skive separat)
Når hver skive styres for seg selv, er det ikke en skytetid pr. serie som når alle kjøres likt. Skytetiden
som legges inn her er den totale skytetiden for hele programmet. Skytetiden oppgis som: 3 siffer 
minutt + kolon + 2 siffer sekund. Sett 0 på de sifferene som ikke benyttes.

Etter at navn og type er lagt inn, må det legges inn serier i skyteprogrammet. Et skyteprogram kan 
inneholde opptil 50 serier.

6.3 NY SERIE

(Alle skiver samtidig):

(Hver skive separat):

Navn
Et beskrivende navn på serien (Maks 30 tegn).

Antall skudd
Antall skudd i serien (Maks 100). For å få fritt antall skudd i serien (f.eks. prøveskudd), settes antall til 
0.
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Nedtelling (Kun Alle skiver samtidig )
Tid fra startknappen trykkes til skytetiden starter (”Ild”-kommando). Sett denne til 0 for ingen nedtelling 
(kort ”ild”-kommando)

Skytetid (Kun Alle skiver samtidig )
Angir skytetiden for serien fra ”Ild”-kommando til ”Stans”. Tid før Ild settes opp i oppsettet (Se Oppsett 
– Nedtelling). Denne skytetiden vil kommer opp på klokken i hovedvinduet og på skyttermonitor hvis 
det er satt opp til det.. På nyere anlegg vil skudd før ”Ild” og etter ”Stans” blir merket gule. Dette er kun 
en indikasjon og skuddene vil fortsatt være tellende (eventuelt til de slettes manuelt). Skytetiden oppgis 
som: 3 siffer minutt + kolon + 2 siffer sekund. Sett 0 på de sifferene som ikke benyttes.

Tellende
Angir om serien er tellende for resultatet eller om det er prøveskudd.

6.3.2 Anvis skyttermonitor

Etter hvert enkelt skudd

Hvert skudd blir anvist på skytterens monitor umiddelbart etter at de er skutt (f.eks. prøveskudd eller 
alle serier i internasjonal skyting).

Etter serie – automatisk

Ingen skudd blir anvist på skytterens monitor før standplassleder klikker på Anvis. Skuddene vil da bli 
anvist i det tempoet som er satt opp i oppsettet (Se Oppsett – Anvistid, kapittel 9.1.3 Anvis).

Etter serie – manuell (Kun Alle skiver samtidig )

Ingen skudd blir anvist på skytterens monitor før standplassleder klikker på Anvis. Det vil da komme 
opp en dialogboks hvor standplassleder kan velge hvilke skiver som skal anvises. Standplassleder 
bestemmer også tempo på anvisningen (Se kapittel 12 ANVIS ).

6.3.3 Anvis publikumsskjerm

Etter hvert enkelt skudd
Hvert skudd blir anvist på publikumsskjerm umiddelbart etter at de er skutt.

Likt med skyttermonitor
Publikumsskjerm vil vise skudd samtidig med skyttermonitor (Se kapittel 12 ANVIS).

6.3.4 Lysstyring

Rødt lys
Tid i mmm:ss (minutter og sekunder) som rødt skal lyse.

Grønt lys
Tid i mmm:ss (minutter og sekunder) som grønt skal lyse.

Antall sekvenser
Antall rødt+grønn sekvenser som skal vises pr. serie.

Antall skudd per sekvens
Antall skudd som kan skytes per sekvens.



BRUKERVEILEDNING - ORION MpX-97

KONGSBERG TARGET SYSTEMS 19

Pause før start
Sekunder pause før start av programmet. Normalt skal denne være lik nedtellingstid på skyteklokke

Pause etter stopp
Sekunder pause med rødt lys etter at programmet er ferdig (etter siste sekvens).

6.3.5 Heisstyring

Heisposisjon
Innstilling for automatisk heisstyring basert på klasse. Orion vil automatisk styre heis til ønsket posisjon 
basert på klassen til skytteren. I de forskjellige heisposisjonene skal man spesifisere hvilke klasser 
som skal ha denne posisjonen. Hvis det er flere klasser på en heisposisjon, skal klassene separeres 
med komma «,». Eks:

Benytter man resultatprogrammet Leon, er det viktig at klassene spesifisert på de forskjellige 
heisposisjonene er identiske med klassene definert i Leon.

Hvis alle, eller nesten alle, klassene skal ha samme posisjon, kan man benytte tegnet «*» for å slippe 
å skrive alle klassene. Hvis kun dette tegnet er i bruk, betyr det at alle klassene skal ha denne 
posisjonen. Hvis tegnet benyttes sammen med andre klasser, vil tegnet «*» være alle klasser med 
unntak av de som er spesifisert i andre posisjoner. Det er kun lov å benytte tegnet «*» en gang per 
serie. 

Eks 1 – Alle klasser «*» i en posisjon i kombinasjon med noen klasser i andre posisjoner.

I dette eksempelet betyr det at alle klasser skal være i liggende posisjon, med unntak av klassene 3,4 
og 5 som skal være i knestående posisjon.

Eks 2 – Alle klasser «*» i en posisjon.

I dette eksempelet betyr det at alle klasser skal være i liggende posisjon.

Validering
Det er viktig at kun bokstaver og tegn som er lovlig benyttes. Orion har en innebygget validering på 
bokstaver og tegn som skrives inn i posisjonsfeltene. Hvis en bokstav eller tegn ikke er lovlig, vil 
bakgrunnen på feltet endres til rødt. Hvis dette skjer, fjern eventuelle ulovlige bokstaver/tegn.

Eks:

I dette eksempelet er tegnet «-» ulovlig. Ved å fjerne tegnet «-», vil bakgrunnsfargen endres tilbake:

NB!
La både rød og grønn tid stå på 000:00 for å ikke benytte 

lysstyring.



BRUKERVEILEDNING - ORION MpX-97

20 KONGSBERG TARGET SYSTEMS

Liggende
Heisen flyttes til liggende posisjon i starten av serien.

Knestående
Heisen flyttes til knestående posisjon i starten av serien.

Stående
Heisen flyttes til stående posisjon i starten av serien.

6+4 (Knestående+Liggende)
Heisen flyttes til knestående posisjon i starten av serien. Etter 6 skudd flytter heisen automatisk til 
liggende posisjon.

3+3+4 (Stående+Knestående+Liggende)
Heisen flyttes til stående posisjon i starten av serien. Etter 3 skudd flytter heisen automatisk til 
knestående posisjon. Etter 6 skudd flytter heisen automatisk til liggende posisjon.

5+5 (Knestående+Liggende)
Heisen flyttes til knestående posisjon i starten av serien. Etter 5 skudd flytter heisen automatisk til 
liggende posisjon.

5+5 (Stående+Knestående)
Heisen flyttes til stående posisjon i starten av serien. Etter 5 skudd flytter heisen automatisk til 
knestående posisjon.
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7 NYTT / VELG LAG

Etter at et stevne og skyteprogram er valgt, er det klart for å velge hvilket lag som skal skytes. Denne 
vil komme opp automatisk hvis det åpnes et stevne og skyteprogram er valgt.

(Kun LS og tekst LED)

I et stevne kan det ikke være like lagnr., slik at ved f.eks. finaler må det enten lages et nytt stevne eller 
brukes et lagnr som er høyere enn det som ble brukt i den innledende skytingen. (Resultatprogram
benytter ofte egne nrserier under finaler)

Lag
Lagnr kan ha verdi fra 1 til 10000. NB! Når det benyttes TreffData resultatprogram på løpende elg, vil 
lagnr tilsvare skytternr/startnr.

Lagnavn
Et beskrivende navn på laget (maks 30 tegn) kan legges inn. Lagnavnet kan f.eks. inneholde navn på 
finalelag e.l. Dette navnet kan vises på publikumsprogrammet WinGPS.

Lagtype (Kun LS):
Når det benyttes LS resultatprogram må det settes opp hva slags type skyting som foregår. Gyldige 
valg er : Hovedskyting, Finale, Samlag, Margrethe.

Tekst LED  (Kun LS):
På LS benyttes det en egen alfanumerisk lysdiode (LED) tavle til å vise lag, klasse og skytternavn.
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8 KJØRE ET PROGRAM
Etter å ha laget skyteprogram (eller bruke et ferdiglaget), er det klart for å ”kjøre” programmet. Dette vil 
i praksis si at skytterene i et lag skyter sine serier. Som vist i skyteprogram er det to typer program: 
”Alle skiver samtidig” og ”Hver enkelt skive for seg selv”. Det er noen forskjeller på ”kjøringen” av disse 
to typene, slik at de vil bli forklart hver for seg.

8.1 FELLES FOR BEGGE TYPER

1. Åpne stevne – Lag et nytt stevne er fortsett på et annet.

2. Velg skyteprogram – Velg skyteprogram som skal skytes

3. Velg lagnr – Velg lagnr som skal skytes
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8.2 ALLE SKIVER SAMTIDIG

4. Klikk på Start for å starte nedtelling av skytterklokke

5. Skyteklokken vil nå starte nedtellingen til serien (normalt 15 sek).

6. Etter at nedtellingen er ferdig, kan skytterene starte skytingen. Klokken vil nå starte nedtelling av 
skytetid.

7. Etter at skytingen er ferdig klikkes det på Stopp. Dette kan gjøres selv om skytetiden ikke er gått 
ut. 

8. Dersom serien er satt opp til anvisning etter skyting i skyteprogrammet, vil det vises Anvis på
knappen. Ellers vil programmet hoppe direkte til Neste serie (punkt 9). 

Når det klikkes på Anvis vil serien enten anvises automatisk eller manuelt, avhengig av hva som er 
satt opp i skyteprogrammet.

9. Dersom noen skiver må ha omskyting, kan dette gjøres nå. Programmet vil da hoppe opp til Start
igjen (punkt 4) for å skyte serien på nytt for de utvalgte skivene. Hvis det ikke er noen omskytinger 
og det er flere serier igjen, klikkes det på Neste serie.

Dersom siste serie er skutt vil det vises Registrer på knappen. Når det klikkes på denne vil serien 
bli overført til resultatprogram, og eventuelt skrevet ut hvis det er satt opp til automatisk utskrift i 
oppsettet.

Etter at Registrer er klikket på, vil knappen skifte til Neste lag. Klikk på denne for å gå til neste lag.

NB!
Skyteklokken er kun veiledende, alle skudd blir registrert selv om det skytes før 
klokken er startet eller etter at klokken er stoppet. På nyere vil det bli markert med gul 
bakgrunn på alle skudd som ikke ble skutt i løpet av skytetiden. Denne markeringen er 
kun veiledende, og skudd må eventuelt slettes manuelt.

NB!
Alle skudd vil bli lagret etterhvert som de skytes, det er kun generering av filer til 
resultatprogrammet som skjer ved Registrer.
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8.3 HVER ENKELT SKIVE FOR SEG SELV

4. Klikk på Start for å starte nedtelling av skytterklokke. Alle skytternavnene vil nå skifte til en farge 
som indikerer hvilken type serie som skytes på den aktuelle skiven. Gul betyr prøveskudd, grønt 
tellende serie og rød betyr at skytingen på denne skiven er ferdig (registert).

5. Skyteklokken vil nå starte nedtellingen til serien (normalt 15 sek).

6. Etter at nedtellingen er ferdig, kan skytterene starte skytingen. Klokken vil nå starte nedtelling av 
skytetid. Denne skytetiden er totaltiden som er tillatt å bruke på alle seriene til sammen.

7. Ved å klikke på hvert skytternavn, vil serielisten vise hvilken serie skytterne skyter akkurat nå. 
Dersom det er satt opp anvisning etter serie, vil det vises Anvis på knappen vises. Klikk da på 
Anvis for å anvise serien.

Dersom det er anvist fortløpende, vil det stå Neste serie på knappen. Klikk på denne for å gå til 
neste serie på denne skiven.

Dersom det er siste serie vil det vises Registrer på knappen. Når det klikkes på denne vil serien bli 
overført til resultatprogram filer. Skivenavnet vil skifte til rødt for å vise at denne skiven er ferdig 
(registert).

8. Når alle skivene er registrert, vil knappen skifte til Neste lag.

NB!
Skyteklokken er kun veiledende, alle skudd blir registrert selv om det skytes før 
klokken er startet eller etter at klokken er stoppet. På nyere anlegg vil skudd som er 
avfyrt før ild eller etter stans, markeres med rød bakgrunn. Denne markeringen er 
også kun veiledende, og skudd må eventuelt slettes manuelt.

NB!
Alle skudd vil bli lagret etterhvert som de skytes. Det er kun overføringen til filer, som 
resultatprogram kan leses inn, som skjer ved Registrer.
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9 OPPSETT

9.1 GENERELT

9.1.1 Standplass

ID nr
Unikt nummer på hver standplass. For at utveksling av resultat med resultatprogram skal fungere
korrekt, må denne settes opp riktig i forhold hva resultatprogrammet er satt opp med. (Ofte er dette 
f.eks. 1 for 15/100m og 2 for 200/300m) Dersom det benyttes resultatprogram fra Treffdata (settes opp 
i Kommunikasjon) vil denne verdien endres automatisk når det lages et nytt stevne.

Navn
Denne teksten brukes av publikumsprogrammet WinGPS til å vise hvilket hold som vises. Denne 
teksten kan velges fritt, men det mest hensiktsmessige er å ha navn som f.eks. 100m, 200m.

9.1.2 Skiver

Høyeste skivenr
Denne må settes til høyeste skivenr på skytebanen. Verdien vil automatisk endres i systemsjekken 
dersom den settes for lavt. Hvis f.eks. standplassen har plass til 15 monitorer og kun 10 monitorer 
benyttes til vanlig, er det best at verdien settes til 15 selv om det kun benyttes opptil skive 10. Dersom 
tallet settes for høyt (dvs 20 selv om det aldri vil bli brukt over 15 skiver) vil programmet gå unødvendig 
tregt.

9.1.3 Anvis

Anvistid
Tid mellom hvert skudd som anvises i 1/10 sek oppløsning. Brukes når det velges automatisk 
anvisning. Når det brukes manuell anvisning, bestemmer brukeren selv tempoet mellom skuddene.
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9.1.4 Advarsel

Vis advarselmeldinger
Vanligvis vil det vises advarselmeldinger dersom det f.eks. prøves å skifte serier uten at det er registert 
skudd på noen av skivene. Vanligvis vil det være bra å få opp disse advarslene, men f.eks. under 
skyting der prøveskudd er valgfritt (løpende elg), kan det bli slitsomt med alle disse advarslene. 

9.1.5 Skudd

Summer med desimal
Seriesum og totalsum, summeres med desimaler. Dette gjelder både for Orion og skyttermonitor.
Benyttes f.eks under finaler der en ønsker at desimalene skal telle.

Antall desimaler
Antall desimaler etter komma på treffpunkt (X og Y) på utskrifter og loggfiler. Det kan velges mellom 0, 
1 og 2 desimaler.

9.1.6 Eksport filplassering

I hovedvinduet finnes det et diskettikon. Ved å klikke på dette kan resultatene overføres til et valgt 
lagringsplass. Standard vil dette være diskettstasjonen. Vi anbefaler å bruke standardverdien. Dersom 
det oppstår problemer med resultatoverføring på enten serie eller nettverk, er det greit å kunne benytte 
disketter i stedet.

NB! En vanlig misforståelse er at denne verdien skal settes til disken hvor resultatprogrammet er 
installert. Dette er ikke riktig bruk. Eksport er kun ment som en ekstraordinær overføring når normal 
overføring (seriell eller nettverk) ikke fungerer eller som backup. (Se også Kommunikasjon for mer om 
resultatprogrammer)

9.1.7 Language

Velg ønsket språk.
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9.2 KOMMUNIKASJON

9.2.1 Server

Her settes det opp hvilke(n) serieport(er) sentralenheten(e) (server) er koblet til. Dersom det bare 
benyttes en sentralenhet, må bare Server 1 benyttes. Ved bruk av to sentralenheter, er det likegyldig 
hvilken sentralenhet som settes opp til Server 1 og motsatt. For å lette feilsøking er det best å koble 
sentralenheten med de laveste skivenr på Server1.

9.2.2 Resultatformat
På grunn av at resultatprogrammer bruker forskjellige filformater og protokoller må Resultatformatet
settes opp riktig for at det skal fungere.

Standard

Brukes av de fleste resultatprogram (f.eks Leon).

Nettverk(LAN)
De fleste resultatprogrammer støtter nettverksoverføring (bl.a. Leon /Blink). Hvis et slikt program 
benyttes, må resultatprogrammet settes opp til å lese/skrive direkte til katalogen hvor Orion er 
installert, pluss en underkatalog som heter data (f.eks. c:\orion2\data) Se også eget punkt for oppsett 
av kommunikasjon mot Leon, kapittel 18.3 LEON.
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OrionLink serieport (NB! Anbefales ikke for nye anle gg)
En annen måte å overføre resultater og oppropslister på er seriell overføring (RS-232 eller RS-422). 
Dersom det er under 20m mellom resultatpc og stevnestyringspc kan vanlig serieoverføring (RS-232) 
med krysset seriekabel benyttes. Hvis avstanden er over 20m må det benyttes en signalforsterker (RS-
422) i hver ende og tillegg må det kjøres et program på resultat pc som heter OrionLink. Kontakt 
leverandør for dette programmet.

Velg serieport som er tilkoblet resultatpc, som ikke kan være den samme som benyttes mot 
sentralenheten.

Del opp serier i 10-skudds serier
Ved å aktivere dette valget blir serier som inneholder flere enn 10 skudd delt opp i serier av 10 skudd. 
Kan benyttes dersom resultatprogrammet krever at f.eks en stor serie blir overført som 10 skudd serier 
(f.eks 60 skudd liggende i internasjonal skyting vil da bli overført som 6 x 10 skudd)

Grupper alle serier til en serie
Vil samle alle seriene i programmet til en serie. Kan f.eks benyttes dersom Orion er satt opp til 
enkeltskudds skyteprogram mens resultatprogrammet krever det som en serie. Et eksempel er hvis en 
har enkeltskudd finale på 10 skudd (10 serier med 1 skudd i hver). Denne vil da bli lagret som en 10 
skudds serie.

Lag KMRES.DAT(format i Orion 1.xx)

Enkelte svært gamle resultatprogram støtter kun Orion ver 1 format som ikke tillater oppropslister. 
Dersom et slikt program benyttes, må det krysses av i boksen ”Lag KMRES.DAT”. Filer i det nye 
formatet vil fortsatt bli laget. 

DFS LS (Kun LS)

Det må settes opp hvilke kataloger som DFS LS resultatprogram benytter til utveksling av oppropslister 
og resultater. 

NB!
�ƒ Det har ingen innvirkning å endre eksportfolderen i 

Generelt oppsettet til å peke på katalogen til 
resultatprogrammet. Det er resultatprogrammet som 
må peke på katalogen til Orion.

�ƒ OrionLink programmet skal ikke kjøres når det 
benyttes nettverk.
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TreffData

TreffData er et resultatprogram for jaktskyting. Orion støtter fasthold, løpende elg mot TreffData. 
Utveksling av data fra press skyting støttes ikke.

Shooter

Shooter er et svensk resultatprogram som brukes av FSR. Dette programmet benytter et eget filformat 
KMX.BIN
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HFK

FLO/LAND har definert et eget format som brukes på Forsvarets skytebaner. Formatet kan endres 
uten varsel av FLO/LAND, og må derfor ikke benyttes av andre resultatprogram.
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9.3 WINGPS / GPS

9.3.2 WinGPS Server
WinGPS er Windowsversjonen av publikumsvisningprogrammet. WinGPS bruke TCP/IP som 
overføringsprotokoll på nettverket. Denne protokollen må være satt opp på alle pc’ene i nettverket. 
Enten kan IP adressen til pc’en som kjører WinGPS Server programmet skrives inn (f.eks. 
192.168.0.1) eller navnet pc’en har på nettverket (NetBios navn). 

Dersom det benyttes dynamiske IP-adresser på nettverket (f.eks DHCP-server) er det best å bruke 
pcnavn, slik at IP-adressen ikke må skrives inn på nytt hver gang pc’en startes på nytt.

WinGPS Server A
Ip-addressen eller NetBios navnet til WinGPS Server.

WinGPS Server B
Ip-addressen eller NetBios navnet til WinGPS Server. WinGPS Server B benyttes kun hvis flere 
WinGPS Servere er satt opp.

WinGPS Server B er kun ment brukt på anlegg som på grunn av sikkerhet benytter en backup server. 
Normalt benyttes kun WinGPS Server A benyttes.

9.3.3 Summer totalsum etter hvert skudd
Denne virker inn på både LED tavle, GPS og WinGPS. Dersom det ikke krysses av i dette feltet, vil 
totalsummen kun oppdateres etter at alle skuddene er skutt og anvist. Seriesummen vil alltid 
akkumuleres fortløpende.

9.3.4 DOS GPS

Sender ut data til DOS GPS
Hvis denne er avkrysset vil Orion sende ut data til DOS GPS. DOS GPS er forgjengeren til WinGPS. 
NB! Skal kun krysses av dersom det benyttes DOS GPS.
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9.4 UTSKRIFT

9.4.1 Automatisering

Skriv ut resultatliste automatisk etter hvert lag
Kryss av her hvis en samlet resultatliste fra laget automatisk skal skrives ut når det trykkes Register.
(Se kapittel 9.4 UTSKRIFT for oppsett av utskrift innstillinger og skriver)

Skriv ut gravlapp til hver skytter automatisk etter  hvert lag
Kryss av her hvis grafisk gravlapp for hver skytter automatisk skal skrives ut når det trykkes Register.
(Se kapittel 9.4 UTSKRIFT for oppsett av utskrift innstillinger og skriver) 

Lag grafikkfiler automatisk etter hvert lag
Kryss av her hvis grafisk fil (PNG) automatisk skal genereres (samme innhold som grafisk gravlapp) 
for hver skytter når det trykkes Register. (Se også kapittel 9.4.2 Grafikkfil for oppsett)

9.4.2 Grafikkfil

Krever at hver skytter har sitt unike skytternr.

Oppløsning
Har settes det opp hvilken horisontal oppløsning PNG-filen som genereres skal ha. Standard innstilling 
er 600 piksler. Vertikal oppløsing bestemmes av antall serier som er skutt.

Grafikkfil filplassering
Har settes det opp hvor PNG-filene som genereres skal lagres. Filnavnet er på formatet som følger: 
”SkytterNr-LagNr-X-XX.PNG”.

9.4.3 Skrifttype
Skriverens / PNG filens skrifttype kan settes opp hver. Som standard vil vi anbefale Arial.
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9.4.4 Legg til teksten ”Klasse” eller ”Kl” på klassebeteg nelse
Som standard vil det ikke vises noen tekst i forkant av klassebetegnelsen på utskriften. For å 
tydeliggjøre at dette er klasse, kan teksten ”Kl” eller ”Klasse” legges til i starten. (F.eks. ”Kl. 5” i steden 
for kun ”5”) 

9.4.5 Summer delsummer (5-skudd eller 10-skudd):
Hvis denne aktiveres vil delsummer for hver 10 skudd vises på serier på flere enn 10 skudd. Brukes 
vanligvis på internasjonal skyting med mange skudd i serien. F.eks en 60 skudd liggende vil vise 
summen på 6 av delseriene på 10-skudd.
Hvis «antall skudd per blink» under «Gravkort» er satt til 5 vil det på serier med flere enn 5 skudd vises 
delsummer for 5 skudd vises.

9.4.6 Vis antall innertiere
Viser antall innertiere (eller mer riktig antall *) i seriene og i totalsummen. På noen skivetyper er * brukt 
for andre verdier enn 10 (f.eks som innertreff på felt). 

9.4.7 Gravkort

Antall blinker per ark
Oppsett for antall blinker/serier som skal vises per skytter per ark på gravkort utskrift.

Forhåndsinnstilte oppsett
Det er definert 3 forhåndsinnstilte oppsett for antall blinker/serier på utskriften av grakort.
4 – (1x4) – En serie i X retning, og 4 serier i Y retning. Totalt 4 per ark. Passer til f.eks. DFS 25-skudd.
5 – (1x5) - En serie i X retning, og 5 serier i Y retning. Totalt 5 per ark. Passer til f.eks. DFS 35-skudd.
12 – (2x6) - To serier i X retning, og 6 serier i Y retning. Totalt 12 per ark. Passer til f.eks. NSF og ISSF.

X og Y
Antall blinker/serier i X og Y retning. Der man kan velge mellom X= 1, 2 eller 3, og Y= 1, 2, 3, 4, 5 eller 6. 
Dermed kan man velge fra 1 blink/serie opp til totalt 18 per ark.

Antall skudd per blink:
Her velger man hvor mange skudd som skal vises per blink. Hvis man f.eks. velger 5 skudd per blink vil en 10-
skudd serie deles opp i 2 blinker med 5 skudd per blink.

Bilde: Eksempel på «antall skudd per blink» satt til 5, der en 10-skudd serie deles opp i 2 blinker med 5-skudd 
per blink.
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9.5 MONITOR

9.5.1 Vis på monitor

Informasjonsfelt
Nederst i venstre hjørne av skytterskjermen (ovenfor menyen), er det et felt som kan settes opp til å 
vise en valgt informasjon. Dette kan enten være skytternavn, X/Y på siste skudd, senter-senter 
spredning, høyde+bredde spredning eller 10-skudds delsummer. Alle verdier unntatt skytternavn og S-
10 vises som mm.

Vis X og Y på middeltreffpunkt
Under totalsummen på skjermen kan det velges om det skal vises X/Y på middeltreffpunktet. Vises 
som mm.

Vis skytternavn på monitor før skyting
Hvis det krysses av her vil navnet på skytteren vises midt på skytterskjermen når et nytt lag hentes inn. 
Navnet vil forsvinne enten når skytteren trykker en tast, eller når Start knappen i Orion trykkes. 

Vis skyteklokke
Her velger man om skyteklokken skal være synlig eller ikke på skyttermonitoren. Skyteklokken er en 
klokke som vises på skyttermonitoren. Klokken er synkronisert med klokken i Orion, og bruker tidene 
som er definert i skytterprogrammene til og telle ned gjeldene serie.

Skytterklokke teller nedover
Skytterklokken starter på skyttertiden som er satt opp for serien, og teller nedover til 0. Gjelder kun 
skytterklokken på skytter monitor. Klokken i Orion teller alltid nedover.
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Skytterklokke teller oppover
Skytterklokken teller oppover, og stopper når det trykkes stopp i Orion. Gjelder kun skytterklokken på 
skytter monitor. Klokken i Orion teller alltid nedover.

9.5.2 Manuell styring av monitor

Manuell styring av prøveskudd/tellende serie av skyt ter
Skytter velger selv når han/hun er ferdig med prøveskudd og vil gå over til tellende serie. NB! Skal kun 
benyttes når skyteprogram av typen ”Hver skive sepa rat” er valgt.

Vis stoppindikator på skyttermonitor når serien er ferdigskutt
En stoppindikator vil dukke opp på skyttermonitor når serien er ferdigskutt. Dette kan fungere som en 
advarsel for skytteren at alle skudd er skutt. NB! Skal kun benyttes når skyteprogram av typen 
”Hver skive separat” er valgt.

Manuell styring av skiveheis fra monitor
�x Av : Skytter kan ikke styre skiveheis fra monitor.
�x Kun prøveskudd : Skytter kan selv styre skiveheis fra monitor under prøveskudd.
�x Alle serier : Skytter kan selv styre skiveheis fra monitor under alle typer serier.

9.5.3 Treffpunkt på monitor

Standard på monitor
Orion overstyrer ikke de individuelle innstillingene for hver monitor. Det betyr at treffpunkt anvisningen 
kan variere fra monitor til monitor, avhengig av de forskjellige monitorene sine innstillinger.

Fast størrelse:
Størrelsen på treffpunkt anvisningen er fast. (Standard)

Tolk størrelse:
Størrelsen på treffpunkt anvisningen er satt til tolkstørrelsen. Dette kan i flere sammenhenger føre til at 
anvisningen av treffpunkt blir meget liten. Hvis skuddene som er anvist er meget små, slik at det er 
vanskelig å se skuddene, kan det byttes tilbake til ”fast størrelse” for å få riktig størrelse. Benyttes 
normalt sett på innendørs skiver (10-15m)

Kryss:
Størrelsen på treffpunkt anvisningen er satt til tolkstørrelsen for siste skudd, mens alle andre skudd 
vises i fast størrelse og som et kryss. Se eksempler nedenfor:

Eksempel med treffpunkt på monitor på en kortholdskive (innendørs):
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Eksempel med treffpunkt på monitor på en langholdskive(utendørs):

9.5.4 Synlige skudd på monitor

Alle
Alle skudd i serien vises samtidig.

Bilde: Alle 41 skudd er synlig samtidig.

Liste
Kun skudd som vises i skudd listen vises samtidig.

Bilde Kun de 5 skuddene i listen til høyre er synlig av totalt 35 skudd.
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9.6 LED TAVLER

9.6.1 Resultat LED

Send data til resultat LED
Aktiverer eller deaktiverer sending av data til resultat LED.

LED intensitet
LED-tavlene viser skuddverdi, skuddretning, seriesum og totalsum. Det er mulig å stille inn på 64 ullike 
nivåer, hvor 1 slår av alt lys og 64 er full styrke.

9.6.2 Alfanumerisk  LED

Serieport 
Tekst LED benyttes til å vise lagnr, klasse og skytternavn. Denne tavlen er koblet til en egen serieport 
på pc’en.

Antall navn før visning av lag/klasse eller friteks t
Angir hvor mange skytternavn som skal vises mellom hver gang lag, klasse eller fritekst vises.

Visningstid lag/klasse eller fritekst
Angir hvor lenge lag, klasse eller fritekst skal vises. Oppløsning er 2 sek. Minimumstid er 0 sek.

Visningstid skytternavn
Angir hvor lenge skytternavn skal vises. Oppløsning er 2 sek. Minimumstid er 2 sek.
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9.7 REGISTRERING

9.7.1 Lisenskode

For at programmet skal fungere, må en gyldig lisenskode tastes inn. Lisenskoden vil være unik for 
hvert skytterlag, og vil derfor kun fungere hos skytterlaget den er registrert på. Siden koden er unik for 
hvert anlegg, kan ikke sentralenhet (server) fra et nabolag benyttes på anlegget. Monitorer fra andre 
skytterlag kan benyttes. Husk å sjekke at lånte monitorer har samme versjon av programvare, både på 
monitor og sentralenhet.

9.7.2 Arrangør

Navnet på arrangøren av stevnet. Dette vises på utskrift av gravlapp. Hvis feltet er tomt, vil kun navnet på stevnet 
vises i toppteksten på øverste linje.

Bilde: Etter navnet på stevne(Printtest) står navnet på arrangør (Kongsberg Skytterlag). 



BRUKERVEILEDNING - ORION MpX-97

KONGSBERG TARGET SYSTEMS 39

9.8 SKIVE

9.8.1 Skivelys intensivitet
Intensiviteten på skivelysene (rødt/grønt lys).

9.8.2 Gummi/papir fremtrekk:
Følg skivens vedlikeholdsmanual for riktig fremtrekkslengde/intervall. Denne verdien overstyrer det 
som er satt opp i monitor. Når en går tilbake til treningsmodus på monitor, vil verdien i monitor 
benyttes. På denne måten kan en ha to ulike fremtrekkslengder, en på trening og en på konkurranser.

Fremtrekk
Antall mm fremtrekk per intervall

Intervall
Antall skudd i ett intervall. 

Eksempel:
Hvis fremtrekkslengden er satt til 40mm og intervallet er satt til 2 skudd, vil det trekkes frem 40mm 
etter hvert 2. skudd.

9.8.3 Silhuett (pistol)

Antall skiver pr. skytter
Her kan man velge antall skiver per. skytter. Ved silhuett skyter normalt hver skytter på 5 forskjellige 
skiver. Når denne står på 5, vil skytter 1 har skive 1-5, skytter 2 ha skive 6-10 o.s.v.

Monitor forskyvning
Hvilke monitor skytteren skal bruke ved silhuett skyting. Hvis antall skiver er satt til 5, og skytter skal 
stå på monitor 3, må ”Monitor forskyvning” stå på 3. Hvis det er flere skyttere vil de neste stå ved 
monitor 8, 13, 20 osv. 
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10 NAVNELISTE / OPPROPSLISTE

Normalt vil det benyttes navneliste/oppropsliste fra resultatprogrammet. Under interne konkurranser 
kan det være ønskelig å ikke benytte resultatprogram, og da kan denne funksjonen benyttes. 

10.1.2 Endre

Endrer data på en skytter. Endringer som gjøres på det aktive laget (laget som vises i hovedvinduet), 
vil ikke vise endringene før laget hentes inn på nytt. (Se Nytt/Velg lag) Det samme gjelder for 
publikumsskjerm. Dersom det aktive laget skal endres er det bedre å benytte hurtigredigeringen som 
finnes. (Se Hurtigredigering)

10.1.3 Nytt lag
Legger til et nytt lag med skivenr fra 1 til høyeste skivenr som er satt opp i oppsettet.

NB!
Navneliste må ikke endres under skyting, da dette kan 

føre til at programmet slutter å fungere.

NB!
Lagnavn kan ikke endres på i feltet lagnavn. For å endre et 

lagnavn må dette gjøres når laget hentes inn (Se Nytt/Velg lag).
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10.1.4 Endre skiveinformasjon

Lag nr
Lagnr på skytter. Kan ikke endres.

Skiver nr
Skivenr på skytter. Kan ikke endres.

Skytter nr
Brukes som et unikt nr på skytter. De fleste resultatprogram bruker ikke dette, da de er basert på lag 
og skivenr som identifikasjon. TreffData resultatprogram er et av de få programmene som benytter 
denne til å identifisere hver skytter.

Navn
Navn på skytter. Maks 30 tegn

Klasse
Klasse/gruppering skytteren er del av. Maks 10 tegn

Skytterlag
Skytterlag/forening/land skytteren er medem av. Maks 30 tegn

Sum inn
Ved finaler o.l. er det mulig å legge inn en inngående (start) poengsum fra tidligere skytinger. 
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10.2 IMPORT AV NAVNELISTE

Det er mulig å manuelt hente inn en navneliste/oppropsliste. Filen må være semikolon separert og ha
følgende rekkefølge på feltene:

Hold Lagnr Skivenr Skytternavn Skytterlag Klasse Inngående poengsum

Eksempel:

2;3;24;Lars Olsen;Kongsberg skytterlag;V55;0
2;3;25;Per Larsen;Bergen skytterlag;5;0

Hold må være det samme Standplass ID-nummer som er satt opp i Oppsett, ellers vil programmet 
overse denne skytteren. 

En slik fil kan enkelt lages med et regnearkprogram som f.eks Excel (CSV eller SDV format).

10.3 HURTIGREDIGERING

En enklere metode for å rediger eller legge inn navnet på en skytter, er å bruke hurtigredigeringen. 

Redigeringen utføres ved å dobbeltklikke på navnet i listen. Samme dialogboks for redigering som ble 
benytte under navneliste vil kommer opp.

NB!
Det må ikke hurtigredigeres under skyting, da dette kan

føre til at programmet slutter å fungere.
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11 UTSKRIFT

Fra programmet kan det skrives ut en samlet resultatliste med alle skytterene fra et lag, eller gravkort 
til hver skytter. Det kan skrives ut når som helst under et lag, bortsett fra når det skytes. For å 
automatisere utskrifter, d.v.s. at utskriften utføres automatisk når det klikkes på Registrer, må det 
krysses av for dette i oppsettet. (Se Oppsett – Utskrift, kapittel 9.4 UTSKRIFT)

11.1 RESULTATLISTE

Resultatlisten viser resultatene til alle skivene i det valgte laget (Se eksempel). Hvert skudd blir angitt 
som et tall (tekst) verdi uten desimaler.

11.1.1 Gjeldende lag
Laget som blir skutt eller som akkurat er ferdig (aktivt lag). 

11.1.2 Alle lag
Alle lag som er registrert på det aktive stevnet blir skrevet ut. NB! Dette kan bli mange sider, hvis det
er mange som har skutt.

11.1.3 Velg lag
Skriv inn laget som skal skrives ut i feltet ”Lag”.

11.1.4 Skriv ut prøveskudd
Kryss av hvis ikke tellende serier (prøveskudd) også skal skrives ut.

11.1.5 Skriv ut omskytingsserier
Skriv ut omskytingsserier dersom omskytingsserier er benyttet. Både omskytingsserien og den 
orignale serien skrives ut.

11.1.6 Skriv ut skudd som er slettet
Skriv ut skudd som er slettet i Orion.

NB!
Det må ikke skrives ut under skyting, da dette kan føre til 

at programmet slutter å fungere.
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11.1.7 Skriv ut ekstra prøveskudd
Skriver ut ekstra prøveskudd dersom ekstra prøveskudd er benyttet. Både de ekstra prøveskuddene 
og tidligere prøveskudd blir skrevet ut.

Eksempel på resultatliste
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11.2 GRAVLAPP

Gravlappen skrives ut på ett ark (eller flere dersom det er mange serier) til hver skytter med grafisk 
anvisning av hver serie. Alle skiver det er skutt en eller flere serier på vil bli skrevet ut.

11.2.1 Gjeldende lag
Laget som blir skutt eller som akkurat er ferdig (aktivt lag). 

11.2.2 Velg lag
Skriv inn laget som skal skrives ut i feltet ”Lag”.

11.2.3 Velg lag og skive
Skriv inn laget som skal skrives ut i feltet ”Lag” og skivenr. i ”Skive”.

11.2.4 Skriv ut prøveskudd
Kryss av hvis ikke tellende serier (prøveskudd) også skal skrives ut.

11.2.5 Skriv ut omskytingsserier
Skriv ut omskytingsserier dersom omskytingsserier er benyttet. Både omskytingsserien og den 
originale serien skrives ut.

11.2.6 Skriv ut skudd som er slettet
Hvis denne er aktivert, vil skudd som er slettet i Orion også skrives ut.

11.2.7 Skriv ut ekstra prøveskudd
Skriver ut ekstra prøveskudd dersom ekstra prøveskudd er benyttet. Både de ekstra prøveskuddene 
og tidligere prøveskudd blir skrevet ut.

11.2.8 Skudd info
Valg for ekstra skudd informasjon som «X og Y på skudd» og «tid på skudd». 

11.2.9 Skriv ut X og Y på skudd
Dersom det ønskes X og Y koordinat på hvert skudd må det merkes av her. Brukes dersom en ønsker 
å sjekke treffpunktet på et eller flere skudd.

11.2.10 Skriv ut tid på skudd
Tidsstemplingen av skuddene skrives ut dersom lysstyring av skivene er benyttet. Da kan man se 
tidspunkt for hvert skudd i den grønne perioden.
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11.2.11 Skriv ut
Skriver ut på valgt skriver (eller standard skriver) med valgte innstillinger. For å endre skriver gravlappen skal 
skrives ut på, velg Oppsett.

11.2.12 Forhåndsvisning
Viser forhåndsvisning av utskriften. Her kan man se resultatet før man skriver ut. Pil opp og pil ned(evt. Page up 
og page down) brukes for å navigere mellom sidene. Eventuelt kan man velge hvilken side man vil se fra 
miniatyrbildene på venstre side. Pluss(+) og minus(-) brukes for å zoome inn og ut. (evt. Ctr + Mushjul opp og 
ned)

11.2.13 Oppsett
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Henter inn skriveroppsettet fra operativsystemet. Her kan man velge hvilke type skriver man ønsker og 
skrive ut på, samt papirstørrelse (A4/A3) og papirretning (stående og liggende).
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Eksempel på gravlapp
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11.3 PNG GRAFIKKFIL

PNG er et moderne grafikkformat som kan sammenlignes med GIF og BMP. PNG-filen inneholder 
samme informasjon som gravlappen som skrives ut. En forskjell i forhold til utskriften, er at hvis det er 
mange serier, vil alle seriene komme i samme bildefil. (På utskriften vil de deles opp i flere ark).  Alle 
skiver det er skutt en eller flere serier på, vil det bli laget en fil på.

For at filnavnene ikke skal bli like (overskrevet) må hver skytter ha sitt unike skytternr. Mange
resultatprogrammer gir ikke ut denne informasjonen. 

Se Oppsett – Utskrift,  kapittel 9.4 UTSKRIFT for filplassering og oppløsning på filene.

11.3.1 Gjeldende lag
Laget som blir skutt eller som akkurat er ferdig (aktivt lag). 

11.3.2 Velg lag
Skriv inn laget som det skal lages filer på i feltet ”Lag”.

11.3.3 Velg lag og skive
Skriv inn laget som det skal lages filer på i feltet ”Lag” og skivenr i ”Skive”.

11.3.4 Skriv ut prøveskudd
Kryss av hvis ikke tellende serier (prøveskudd) også skal være med.

11.3.5 Skriv ut omskytingsserier
Skriv ut omskytingsserier dersom omskytingsserier er benyttet. Både omskytingsserien og den 
orignale serien skrives ut.

11.3.6 Skriv ut skudd som er slettet
Hvis denne er aktivert, vil skudd som er slettet i Orion også skrives ut.

11.3.7 Skriv ut ekstra prøveskudd
Skriver ut ekstra prøveskudd dersom ekstra prøveskudd er benyttet. Både de ekstra prøveskuddene 
og tidligere prøveskudd blir skrevet ut.

11.3.8 Skriv ut X og Y på skudd
Dersom det ønskes X og Y koordinat på hvert skudd må det merkes av her. P.g.a. at det er brukt liten 
skriftstørrelse, vil PNG-filen bli utydelig dersom det benyttes lav oppløsning.

NB!
Det trengs en rask pc for å generere PNG-filer. Det gjelder 

spesielt hvis det er satt opp høy oppløsning på filene.
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12 ANVIS

Det er to måter å anvise på i programmet.:
�ƒAutomatisk
�ƒManuell

Det settes opp i skyteprogrammet hvilken type anvisning som skal benyttes. På Verktøy menyen finnes
det et valg som heter Anvis. Dette valget skal kun brukes dersom skjermene av en aller annen grunn 
ikke ble anvist med ”kjøreknappen”. Menyvalget skal ikke brukes til vanlig anvisning.

12.1 AUTOMATISK
Når det klikkes på Anvis knappen (kjøreknapp) vil serien anvises likt på alle skiver i det tempoet som 
er satt opp i oppsettet (Se Oppsett – Anvistid, kapittel 9.1.3 Anvis). Automatisk anvisning brukes som 
regel på innledende skyting, mens manuell brukes på finaler.

12.2 MANUELL
Når det benyttes manuell anvisning kan anvisningsrekkefølgen på skivene og anvisningshastigheten 
bestemmes helt fritt. Klikk på Anvis knappen for å få opp vinduet som vises under.

I anvisningsvinduet er det to sider. På venstre side vises alle skivene som er tilgjengelig for anvisning 
(utvalg) og på høyre side vises skivene som anvises.
Først må det velges hvilke skiver som skal anvises fra utvalget. Skivene som det er registrert skudd på 
er merket med en gråfarge. Klikk på skivene som skal merkes. Alternativt kan Fra og Til boksen 
brukes. Skriv da inn det laveste skivenr i Fra og det høyeste i Til. Klikk på Merk skiver for å merke 
skivene i utvalglisten. Alle andre skiver som er merket vil da slettes.
Etter at skivene som skal anvises er merket av, må de overføres til Anvis listen. Dett gjøres ved å 
klikke på Aktiver.
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Skiven(e) er nå klar til å anvises. Klikk på ”Anvis skudd X av Y” for å anvise et skudd. I dette eksemplet 
er det 10 skudd og anvisknappen må derfor klikkes på 10 ganger for å få anvist alle skuddene. Etter at 
alle skudden er anvist vil knappen skifte tekst til Oppdater.

Når det klikkes på Oppdater vil anvisningen på skiven(e) avsluttes og på publikumsskjermprogrammet 
vil totalsummen oppdateres (dersom det ikke benyttes kontinuerlig oppdatering av totalsum). I 
rangeringsliste visning på WinGPS vil skiven som er anvist overføres til rangeringslisten og merkes 
med egen farge.

I Utvalglisten vil skiven(e) som er anvist nå bli merket med grønt for å vise at de er ferdig anvist.

NB!
Det er viktig av Oppdaterknappen klikkes på etter at alle 

skuddene er anvist.

NB!
Det er viktig at det ikke anvises for fort. Skyttermonitoren 

kan kun anvise ett skudd per sekund.
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12.2.1 Velg en skive om gangen
Hvis det kun skal anvises en og en skive kan det være fordel å bruke dette valget. Da vil kun skiven 
som klikkes på bli avmerket og alle andre avmerkninger slettes.

12.2.2 Auto valg av neste skive
Dersom det skal anvises enkeltskiver fra et høyt skivenr til et lavt, er det en fordel å bruke dette valget. 
For å bruke dette valget må den første skiven som skal anvises velges først. Når det klikke på Aktiver,
vil neste skive (et lavere skivenr) automatisk velges i utvalglisten. (F.eks. hvis 4 var valgt i 
utgangspunket, vil nå 3 bli valgt). Anvis nå skiven som er valgt (f.eks. skive 4) og klikk Oppdater. For å 
gå til neste skive trengs det nå kun å klikke Aktiver og neste skive vil overføres til anvisning (f.eks. 
skive 3).

Når alle skiver er anvist, klikkes det på Avslutt for å lukke vinduet.

NB!
Det er lagt inn en sperre slik at anvisningen ikke kan 

avsluttes før alle skudd er anvist. Dersom det prøves å 
avsluttes før alle skudd er anvist, vil det komme opp en 
dialogboks med valget om enten å anvise resterende 

skudd automatisk eller å gå tilbake til manuell anvisning.
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13 OMSKYTING

Dersom det skjer at en skytter må skyte en serie på nytt, må omskytingsfunksjonen benyttes. Denne 
kan aktiveres etter at den opprinnelige serien er anvist. Under vises en typisk situasjon hvor det kan bli 
en omskyting. (skytter på skive 4 har skutt et skudd i skive 5) I dette tilfellet vil skive 5 kunne få skyte 
serien om igjen.

Når det velges omskyting, vil det komme opp et valg på hvilke skiver som skal skytes om igjen.

Kryss av for skiven(e) som skal skytes om igjen (i dette tilfellet skive 5), og klikk OK. Skiven(e) som ble 
valgt vil nå slettes og ”kjøreknappen” vil skifte til Start.
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Klikk på Start for å startet klokken og skyte serien på nytt. Etter at serien er skutt må det anvises. Etter 
at anvisningen er utført, vil det komme opp et vindu for å bekrefte gjeldende serie.

Andre serie (omskytingsserien) vil alltid være den serien som er valgt når vinduet vises, selv om det 
nødvendigvis ikke er riktig i forhold til regler. Alle skuddene vil også vises i rangert rekkefølge med det 
beste skuddet øverst. Hvis man ønsker skuddene usortert på verdi, men sortert på rekkefølge 
skuddene er skutt, velger man usortert. Under første serie vil det vises summen av den de dårligste 
skuddende (Min) og de beste skuddene (Maks). Programmet vil på Min og Maks summere det antall 
skudd som er satt opp i programmet (i dette tilfellet 5 skudd). 

I dette tilfellet er summen på omskytingsserien 48 og den maksimale summen på første serie 37. I
følge DFS’s regler skal da de fem beste skuddene fra første serie være tellende. For å forenkle 
utvelgelsen av skuddene, er det en knapp som heter ”Bruk DFS regler”. Når det klikkes på denne, vil 
de skuddene som skal være tellende i henhold til DFS’s regler, krysses av. 

NB!
Standplassleder bør, selv om det benyttes automatikk i 

utvelgelsen, selv kontrollere at resultatet blir korrekt.
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Klikk på Godkjenn for å godkjenne resultatet og avslutte omskytingen. Hvis det er flere skiver som 
skjøt omskyting, vil det komme opp et slikt godkjenningsvindu for alle skivene.

Serien som ble godkjent vil nå oppdateres i hovedvinduet og dersom det benyttes WinGPS 
(publikumsprogram) vil skuddene også bli oppdatert her.
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14 SLETT SKUDD
Hvis det f.eks. er et skudd for mye på en skive, skal som regel det beste skuddet på denne skiven 
slettes. For å slette skuddet dobbeltklikkes det på skuddet. Det vil nå komme opp et vindu med 3 
forskjellige valg:

14.1.1 Slett skudd
Det vil nå komme opp en vindu der sletting av skuddet må bekreftes. Det vil stå hvilken verdi fra 
hvilken skive som skal slettes. Skuddet vil bli slettet og fjernet fra Orion, skyttermonitor og WinGPS. 

14.1.2 Endre til IKKE TELLENDE skudd
Brukes kun når lysstyring er aktivert. Et skudd kan ha status ikke tellende og vil være markert rødt. 
Ved å velge ikke tellende forandres statusen på skuddet fra å være tellende til å være ikke tellende. 
Hvis skuddet er markert ikke tellende vil det ikke telles med i summeringene.

14.1.3 Endre til TELLENDE skudd
Statusen til skuddet blir enderet fra IKKE TELLENDE til TELLENDE.
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15 EKSTRA PRØVESKUDD

Dersom det oppstår langt opphold i skytingen, har skytterene ofte krav på nye prøveskudd. Start da 
ekstra prøveskudd før den tellende serien skal skytes. Først må det velges skivene som skal ha ekstra 
prøveskudd.

Kryss av på skivene som skal skyte og klikk til slutt på Ok. Skivene som ble valgt vil nå slettes og være 
klar til prøveskudd med fortløpende anvisning. Et vindu vil vises på skjermen:

Når alle har fått skutt prøveskuddene, klikkes det på Tilbake for å slette skyttermonitorene og gå 
tilbake til den tellende serien. Ekstra prøveskudd vil ikke vises på publikumsskjerm.
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16 VERKTØY MENY
På menyen øverst i hovedvinduet, er det et valg som heter Verktøy. Her finnes det en del funksjoner 
som ikke benyttes så ofte, men som er greit å vite at de finnes.

16.1 EKSTRA PRØVESKUDD

Se eget punkt for denne funksjonen.

16.2 OMSKYTING

Se eget punkt for denne funksjonen.

16.3 SKIVEHEIS

For å styre skiver som er utstyrt med motor for å endre posisjon, brukes dette valget. Det kommer nå 
opp et nytt vindu som hele tiden vil ligge i bakgrunnen. For å styre hver enkelt skive, klikker en posisjon 
som ønskes under skivenummeret. Skal alle skivene gå til samme posisjon, velges posisjon under 
”Alle”.
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16.4 SKIVELYS

16.4.1 Slå på alle skivelys.

Alle skivelysene (rødt/grønt) vil bli slått på ved denne kommandoen. Brukes får å teste om lysene er 
tilkoblet/fungerer korrrekt.

16.4.2 Slå på alle skivelys.

Alle skivelysene (rødt/grønt) vil bli slått av ved denne kommandoen. Brukes får å teste om lysene er 
tilkoblet/fungerer korrrekt.
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16.5 SKUDDATA

16.5.1 Oppdater skudd fra skive

Skuddataene kan oppdateres fra skiven med denne funskjonen. Denne funksjonen er kun tilgjengelig 
på skiveelektronikken med nyere programvareversjon som støtter denne funksjonaliteten. Det behøver 
derfor ikke være noe galt om man ikke får hentet inn skudd fra skivene.

Dersom en monitor bli slått av med et uhell eller den stopper opp (reagerer ikke), kan denne 
funksjonen benyttes. Dersom det ikke er anvist på de andre skivene, bør det gjøres før denne 
funksjonen kjøres.

Dersom monitor har sluttet å reagere (f.eks. ikke reagerer på Zoom), må denne monitoren startes opp 
på nytt. Etter at skivenr og skivetype er valgt (”Sett inn kort” vises på monitor), må det kjøres en 
systemsjekk for å få opp blink på skjermen. (Se Systemsjekk, kapittel 3 SYSTEMSJEKK). Når 
blinken er kommet opp på skjermen kan oppdateringen utføres.

Først må det velges hvilke(n) skiver som skal oppdateres.

Kryss av på skiven(e) og klikk på Ok. Nå vil skyttermonitoren slettes og skuddene vil sendes på nytt til 
monitor fra skivene. For at monitor skal få tid å behandle skuddene, vil skuddene oppdateres med 
noen sekunds mellomrom. Oppdateres det flere skiver kan det derfor ta litt tid før alle skivene er 
oppdatert.
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Oppdatering av skudd kan gjøres flere ganger dersom det er behov for det. Ingen skudd vil bli slettet i 
Orion, på skyttermonitor eller på WinGPS. Kun eventuelt nye skudd vil bli oppdatert.

16.5.2 Oppdater skudd fra PC

Skuddataene kan oppdateres fra PC(Orion) med denne funksjonen. Denne må benyttes dersom 
skiveelektronikk ikke støtter ”Oppdatering fra skive”

Dersom en monitor bli slått av med et uhell eller den stopper opp (reagerer ikke), kan denne 
funksjonen benyttes. Dersom det ikke er anvist på de andre skivene, bør det gjøres før denne 
funksjonen kjøres.

Dersom monitor har sluttet å reagere (f.eks. ikke reagerer på Zoom), må denne monitoren startes opp 
på nytt. Etter at skivenr og skivetype er valgt (”Sett inn kort” vises på monitor), må det kjøres en
systemsjekk for å få opp blink på skjermen. (Se Systemsjekk, kapittel 3 SYSTEMSJEKK). Når 
blinken er kommet opp på skjermen kan oppdateringen utføres.
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Først må det velges hvilke(n) skiver som skal oppdateres.

Kryss av på skiven(e) og klikk på Ok. Nå vil skyttermonitoren slettes og skuddene vil sendes på nytt til 
monitor fra PC(Orion). For at monitor skal få tid å behandle skuddene, vil skuddene oppdateres med 
ett sekund mellomrom. Oppdateres det flere skiver kan det derfor ta litt tid før alle skivene er 
oppdatert.

Oppdatering av skudd kan gjøres flere ganger dersom det er behov for det. Ingen skudd vil bli slettet i 
Orion, på skyttermonitor eller på WinGPS. Kun eventuelt nye skudd vil bli oppdatert.
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16.5.3 Slett fra PC

Hele serien kan slettes fra PC. Normalt skal ikke dette valget benyttes. Men benyttes dersom en hel 
serie skal annuleres.

16.6 DIVERSE

16.6.1 Skuddgenerator

For å teste funksjonene i Orion og f.eks. WinGPS kan det simuleres inn skudd med denne 
skuddsimulatoren. 
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Merk av skivene som det skal genereres skudd på og velg maksimal spredningsdiameter på 
skuddene.

16.6.2 Anvis

Alle monitorene anvises samtidig. Skal kun benyttes i situasjon hver normal anvisning ikke fungerer.

16.6.3 Slå av skjermsparer

En av våre monitormodeller (NMM) har innebygget skjermsparer. Displayene på disse monitorene vil 
slå seg av etter 30 min, dersom det ikke foregår noen aktivitet på monitor. For å unngå at displayet slår 
seg av f.eks. under finaler hvor det går lang tid før anvisning, går det an å slå av skjermspareren med 
dette menyvalget. Skjermspareren vil være avslått helt til monitorene startes opp på nytt.

NB!
Oppdatering av skudd fungerer ikke ved skuddgenerator.

NB!
Ikke send for mange skudd om gangen. Pass på at 

skuddene har kommet inn på Orion før nye skudd sendes
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16.6.4 Registrere lag manuelt

Laget kan registreres manuelt ved hjelp av denne funksjonen. Mulig bruksområde:
�x Registrere (overføre til resultatprogram) før anvisning er utført. 
�x Hvis det er gjort endringer og laget skal registreres på nytt, kan denne funksjonen kjøres. På 

den måten slipper man å gå igjennom alle seriene, for så å registrere på slutten av 
skyteprogrammet.
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17 SKYTEKLOKKE

På alle serier er det mulig å sette opp en bestemt skytetid. Skyteklokken vil starte når det klikkes på 
Start på ”kjøreknappen” og stoppes enten når tiden går ut eller det klikke Stopp på ”kjøreknappen”. Det 
finnes også to knapper på selve klokken som gjør det mulig å starte, stoppe og ”nullstille” klokken 
manuelt.

Klokken går

Stopp -Klokken stoppes.

Klokken er stoppet

Start -Fortsett å telle ned.
Null -Setter klokken tilbake til nedtelling til serie.
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18 RESULTATFORMAT
18.1 ORION VER 1.XX 

Dette programmet brukte to ulike format.
�ƒ KMRES.DAT

Dette formatet består av en enkel fil som heter KMRES.DAT. Denne støttet kun 
skyteresultater, og ikke oppropslister fra resultatprogram. Filen vil inneholde alle 
skyteresultater som er skutt i stevnet. Brukes av de fleste DFS baserte 
resultatprogram.

�ƒ KMX.BIN
Dette var et utvidet format som blir brukt av et svensk resultatprogram, Shooter. Ingen 
DFS baserte program bruker dette formatet.

18.2 ORION VER 2.XX 

Dette programmet bruker tre ulike format.
�ƒ KMRES.DAT 

(Se Orion Ver 1.xx)
�ƒ KMX.BIN 

(Se Orion Ver 1.xx)
�ƒ KMI/KMO

Dette formatet støtter også oppropslister. Noen DFS resultatprogrammer støtter dette 
formatet (bl.a. Leon). Dette formatet består av flere filer:

KMINEW.TXT Nye opproplister, slettes når OrionLink/Orion har lest den inn.
KMI.UPD Fil som angir at KMINEW.TXT er oppdatert
KMONEW.TXT Nye skyteresultater, slettes når resultatprogrammet har lest den inn.
KMOALL.TXT Alle skyteresultater i stevnet, blir ikke slettet.
KMO.UPD Fil som angir at KMONEW.TXT og KMOALL.TXT er oppdatert.

NB!
I Orion ver 2.xx vil ikke KMRES.DAT formatet bli laget, dersom 

det ikke er krysset av for dette i oppsettet.

KMX.Bin formatet vil også kun bli laget dersom Shooter 
resultatprogram er valgt.
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18.3 LEON

18.3.1 Oppsett av Orion PC

Orion PC og Leon PC må konfigureres til å kommunisere på samme nettverk (LAN). Utvekslingen av 
data(oppropslister/resultat) mellom Orion PC og Leon PC foregår ved hjelp av standard Windows 
nettverksfildeling.

For at Leon skal få tak i filene Orion produserer, må en mappe på Orion PC deles ut på nettverket. Det 
er meget viktig at denne mappen deles ut med både lese og skrive rettigheter.

Mappen som skal deles ut på nettverket er en underkatalog av ”Orion” og heter ”Data”. Ved en 
standardinstallasjon vil mappen ligge på følgende lokasjon: ”C:\Orion2\Data”.
(eller ”C:\Programfiler\Orion2\Data”)

For å teste at mappen er korrekt delt ut på nettverket, anbefales det sterkt å gjøre følgende:

�x Gå til Leon PC
�x Åpne Windows utforsker
�x Finn frem til Orion PC på nettverket
�x Gå inn i mappen ”Data”
�x Høyreklikk med musen, for så å velge Ny -> Tekstdokument

Hvis det opprettes ett nytt dokument i denne mappen, betyr det at mappen er korrekt delt ut på 
nettverket med både lese- og skrive- rettigheter. Hvis en feilmelding dukker opp og sier det ikke er 
rettigheter til å skrive, betyr dette at ”Data” mappen ikke er korrekt delt ut på nettverket.

Tekstfilen kan nå slettes.
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18.3.2 Oppsett av Leon PC

�x Start opp Leon
�x Velg organisasjon
�x Opprett ett nytt stevne

Skriv navn på stevne, og velg ønsket stevnemal.

Velg resultatformat Orion.
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Velg ”Filplassering” til ”OrionPC” på riktig hold. I dette tilfelle OrionPC på 100m
.

Velg ”Filplassering” til ”OrionPC” på riktig hold. I dette tilfelle OrionPC på 200m.
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18.3.3 Orion og Leon i bruk

Etter påmeldingen er ferdig, og oppropslistene skal hentes opp i Orion. Da kan man i Leon se hvilke 
”Lag” nummer og ”Hold” nummer man skal bruke for å hente inn i lag Orion. På bildet over er det ringet 
rundt ”Hold-” og ”Lag-” nummerene for det aktive laget. Er man i tvil hvilke lagnummer man skal hente 
inn i Orion, er det lurt å sjekke dette i Leon først.

For å hente inn ett ”Lag” i Orion se kapittel 7 NYTT / VELG LAG.
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18.4 TREFFDATA

18.4.1 Oppsett Orion

Standplass fasthold

�x Trenger en pc til å kjøre Orion. Orion installeres i C:\Orion2 (standard innstilling)
�x Orion kabel kobles mellom pc og sentralenhet (Server) på de elektroniske skivene.
�x Del ut katalogen C:\Orion2\Data på nettverket som f.eks FASTHOLD
�x Sjekk at det er fulle rettigheter på deling (skriv og les)
�x Start Orion og gå inn på ”Fil” + ”Oppsett”.

Generelt (sett verdiene som vist under)

Kommunikasjon
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Utskrift

For å få ut automatisk utskrift av gravkort. Vi anbefaler å sette en skriver på løpende 
pc’en og dele denne på nettverket. Dermed kan fasthold skrive ut på denne skriveren. 
Når skytteren er ferdig med løpende vil han få med seg utskrift fra både fasthold og 
løpende. La ”Grafikkfil” stå som det gjør standard, denne er ikke i bruk. Sjekk at font er 
innstilt riktig (legg merke til at det må være installert minst en skriver på pc’en, lokal 
eller nettverk for å kunne gjøre dette)

�x Klikk OK for å avslutte oppsettet.

�x Gå inn på ”Fil” + ”Systemsjekk” for å sjekke at det er kontakt med anlegget. Sjekk at det 
står grønt.

�x Velg ”Fil” + ”Åpne stevne”. Legg til et nytt stevne (f.eks ”NM Elg”), velg ”1 – Fasthold”

�x Klikk ”Ok” to ganger til ”Skyteprogram” kommer opp. Klikk på ”Ny”

�x Legg inn følgende program og kall det ”Fasthold løpende”. Bruk ”Ny” for å legge inn serie. 
Vær nøye med at antall skudd, tellende, skytetid og anvis blir riktig. På skivelys skal det 
stå 0 på alt.

�x Klikk ”Ok” to ganger og valg av lag vil kommer opp. Dette nummerte skal stemme overens 
med det som er registret i TreffData. Dersom TreffData er satt opp riktig og kjører med 
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resultatovervåkning så skal navn komme inn på skytterene. Dersom TreffData 
overvåkning startes etterpå, må laget velges på nytt i Orion for å få oppdatert.

Standplass løpende

�x Trenger en pc til å kjøre Orion. Orion installeres i C:\Orion2 (standard innstilling)
�x Orion kabel kobles mellom pc og sentralenhet (Server) på de elektroniske skivene.
�x Del ut katalogen C:\Orion2\Data på nettverket som f.eks LOPENDE
�x Sjekk at det er fulle rettigheter på deling (skriv og les)
�x Start Orion og gå inn på ”Fil” + ”Oppsett”. Sett opp samme verdier som under fasthold, 

bortsett fra at ”Standplass navn” må endres til ”Løpende”

�x Gå inn på ”Fil” + ”Systemsjekk” for å sjekke at det er kontakt med anlegget. Sjekk at det 
står grønt.

�x Velg ”Fil” + ”Åpne stevne”. På løpende er det litt spesielt. Her må det legges inn 3 stevner, 
et for hver type skyting (innledende, kveldsfinale (omgang), og hovedfinale (finale)). 

o Legg til et nytt stevne, velg ”2- Løpende innledende”. Kall stevnet f.eks ”NM Elg 
Innledende”

o Legg til et nytt stevne, velg ”3- Løpende omgang”. Kall stevnet f.eks ”NM Elg 
Kveldsfinale”

o Legg til et nytt stevne, velg ”4- Løpende finale”. Kall stevnet f.eks ”NM Elg 
Hovedfinale”

Nå vil det være laget tre stevner. Under innledende skyting velges det ”NM Elg 
Innledende”. Husk å velg riktig stevne før finalene! Bruk ”Åpne stevne” i Orion
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�x Klikk ”Ok” to ganger til ”Skyteprogram” kommer opp. Her må det legges inn to ulike 
program, et for innledende skyting og et for finaler. Klikk på ”Ny”

Innledende program

Vær nøye med at antall skudd, tellende, skytetid og anvis blir riktig. På skivelys skal 
det stå 0 på alt.

Finale program:

�x Klikk ”Ok” og velg riktig program. 
�x Klikk ”Ok” og valg av lag vil kommer opp. Dette nummeret vil være startnr til skytter skal 

stemme overens med det som er registret i TreffData. Dersom TreffData er satt opp riktig 
og kjører med resultatovervåkning så skal navn på skytteren sammen med resultat fra 
tidligere skyting komme opp på skive 1. Dersom TreffData overvåkning startes etterpå, må 
laget (skytternr) velges på nytt i Orion for å få oppdatert.
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Publikumsvisning 

�x Trenger en pc (min 400Mhz) til å kjøre både WinGPS Server og WinGPS Monitor
�x Trenger en eller flere (min 120 Mhz) til å kjøre kun WinGPS Monitor

WinGPS Server (kun en pc skal kjøre dette programme t, men ikke bruk standplass pc)

o Gå inn på Orion pc på både fasthold og løpende å legg inn IP-adressen (vi 
anbefaler fast ip-adresse på WinGPS server pc, ellers må PC navn legges inn) til 
WinGPS Server. Dersom systemsjekk i Orion er ok og det er valgt stevne og et 
lag, skal registrering av lisens i WinGPS Server bli grønn.

WinGPS Monitor (legge inn på alle pc’er som skal vi se)

o Legg også inn IP-adressen (event. pc-navn) til WinGPS Server.
o I hovedbildet velges HoldID som skal vises. Dette er samme nr, som ble valgt i 

Orion under stevneoppsett
�ƒ 1=Fasthold
�ƒ 2=Løpende innledende 
�ƒ 3=Løpende omgang 
�ƒ 4=Løpene finale

o Velg skivenr som skal vises, og trykk på ”Start visning”
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18.4.2 Oppsett TreffData

Siden det er et annet firma som har utviklet og selger TreffData, så må spørsmål om dette 
programmet rettes til de.

Innledende skyting

�x Bruk ”Koble til nettverkstasjon” (mapped driver) og lag en stasjonsbokstav for hver av de 
delte katalogene på fasthold og løpende (se tidligere i dokumentet hvilke kataloger som 
skal deles ut). Vi anbefaler å bruke standard X: for fasthold og Y: for løpende, fordi 
TreffData starter opp med dette som standard etter oppstart. Ta kontakt med en som kan 
oppsett av nettverk dersom det blir problemer.

�x Opprett stevne i TreffData. Sjekk at antall skiver pr lag stemmer med det antall skiver som 
benyttes på fasthold. (Her dere f.eks 4 skiver, så må også TreffData være oppsatt med 4 
skiver pr lag)

�x Legg inn noen skyttere i påmelding
�x Start resultatovervåkningsprogrammet til TreffData (KME_Elg) og velg riktig stevne.

�x Sjekk at filområde stemmer både på fasthold og løpende. For å teste at nettverksdrevet er 
koblet til riktig, kan en prøve å kopier en til feldig fil fra TreffData pc ut på hver av 
nettverkskoblingene og sjekke at de havner i riktig katalog både på fasthold og løpende 
(C:\Orion2\Data på begge pc’er). Vær nøye med at fasthold og løpende filområde ikke 
er byttet om!

�x Først bør navne liste oppdateres. Dette gjøres ved å klikke på ”Oppdater navneliste”. Nå 
skal både fasthold og løpende ha fått overført navneliste.

�x Gå inn på fasthold-pc og hente inn det første laget (Velg ”Åpne stevne” og velg riktig 
stevne, skyterpogram og lagnr). Navnene skal nå komme opp i Orion. Dersom dette ikke 
skjer, sjekk følgende ting:

o Sjekk at det virkelig er påmeldt noen i TreffData.
o Sjekk at filen KMINEW.TXT ligger i C:\Orion2\Data på fasthold-pc.
o Sjekk at Orion stevnetype er satt som ”1- Fasthold” (Gå inn på ”Endre stevne)

�x Gå inn i resultatovervåkning i TreffData og klikk ”Start resultatovervåkning” . TreffData vil 
nå sjekke om det er kommet inn nye resultater kontinuerlig. Når det kommer inn nye 
resultater fra fasthold, vil startlister til løpende bli oppdatert med riktig inngående poeng.

�x Skyt seriene på fasthold, eller simuler inn resultater ved å bruke ”Verktøy” + ”Diverse” + 
”Skuddgenerator”. Når alle seriene er skutt vil det til slutt stå ”Register” på knappen i 
Orion. Når det klikkes på ”Register”, så vil data bil lagret, slik at TreffData kan hente de 
inn. Filene som lagres er KMONEW.TXT og KMO.UPD i C:\Orion2\Data. Etter at TreffData 
har lest inn disse filene så vil de bli slettet.

�x Sjekk at resultatene er kommet inn i TreffData (bruk knappen ”Resultater”)
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�x Nå skal TreffData ha oppdatert inngående poengsum til løpende og filene sent til løpende. 
Gå inn på Orion på løpende og åpene stevnet for innledende skyting (se tidligere i 
dokumentet hvordan stevne oppsettet i Orion skal være skal være). Velg skyteprogram for 
innledende skyting og når det kommer opp valg av lagn r, så skal det legges inn startnr på 
skytter (NB! Den som betjener Orion bør ha en startliste med startnr, slik at det er enkelt 
å finne frem skytter)

�x Skyt eller simuler inn skudd på begge serier på løpende. Trykk til slutt ”Registrer”. Nå vil 
resultater sende til TreffData. Filene som lagres er KMONEW.TXT og KMO.UPD.i 
C:\Orion2\Data. Etter at TreffData har lest inn disse filene så vil de bli slettet (i noen 
versjoner av Treffdata så fungere ikke dette riktig, men resultatene kommer likevel inn)

�x Gå inn på ”Resultater” i TreffData og sjekk at seriene er kommet inn.

Kveldsfinaler

�x I kveldsfinaler bør det skrives ut en startliste til de som betjener pc på løpende. Bruk ”Til 
omgang” for å lage en slik rapport. (Velg fra og til startnr på de skyttere som har skutt 
denne dagen)

�x På løpende pc må det nå velges stevnet for omgang eller kveldsfinale (se tidligere 
hvordan dette blir satt opp). Velg skyteprogram for finale (se tidligere hvordan dette er satt 
opp). Velg nå startnr på første skytter i kveldsfinalen (med lavest poengsum). NB! På 
finaler må det hoppes mellom lagnr (startnr til sky tter) siden skytterene står i 
rangert rekkefølge. Pass på at det velges riktig sk ytter og sjekk at inngående 
poengsummen stemmer i Orion.

�x Skyt serien eller simuler inn skuddene. Klikk til slutt ”Register” og resultatene vil sendes 
over til TreffData. Filene som lagres er KMONEW.TXT og KMO.UPD.i C:\Orion2\Data.

�x Sjekk at resultatene kommer inn i TreffData.

Finale (hovedfinale)

�x I hovedfinale bør det skrives ut en startliste til de som betjener pc på løpende. Bruk ”Til 
finale” for å lage en slik rapport. (NB! Skyttere til finale må være merket av for dette . Se 
under ”Resultater” i TreffData )

�x På løpende pc må det nå velges stevnet for finale eller hovedfinale (se tidligere hvordan 
dette blir satt opp). Velg skyteprogram for finale. Velg nå startnr på første skytter i finalen 
(med lavest poengsum). NB! På finaler må det hoppes mellom lagnr (startnr til 
skytter) siden skytterene står i rangert rekkefølge . Pass på at det velges riktig 
skytter og sjekk at inngående poengsummen stemmer i  Orion.

�x Skyt serien eller simuler inn skuddene. Klikk til slutt ”Register” og resultatene vil sendes 
over til TreffData. Filene som lagres er KMONEW.TXT og KMO.UPD.i C:\Orion2\Data.

�x Sjekk at resultatene kommer inn i TreffData.



BRUKERVEILEDNING - ORION MpX-97

80 KONGSBERG TARGET SYSTEMS

19 FEILSITUASJONER
Det er viktig at de som skal betjene Orion under st evner kjenner til de mest vanlige feilene som 
kan oppstå og vet hva som må gjøres i hvert tilfell e. I dette kapitelet blir de mest vanlig feilene 
forklart og med en løsning på problemet.

19.1.1 Monitor stopper opp

Dersom en monitor stopper opp (ikke registerer skudd eller virker ”død”), må den startes på nytt for å 
få registrert skuddene på monitor. Alle skuddata fra skiva blir lagret på Orion pc, slik at det er mulig å 
få anvist skuddene selv om monitoren stoppet opp både før, under og etter skyting. Oppdatering 
gjøres på følgende måte:

�ƒ Start monitoren på nytt (På den nyeste sivile typen monitor finnes det ingen av/på knapp. Det er 
lagt inn en restart funksjon som aktiveres ved å trykke samtidig inn menyknappen helt til høyre og 
menyknappen helt til venstre. Alternativt kan kabelen til monitor tas ut og settes inn igjen.

�ƒ Velg skivenr og blinktype på monitor (normalt vil den stå på samme innstilling som forrige gang 
den ble startet opp).

�ƒ Vent til Sett inn kort vises på monitoren.
�ƒ Velg Fil og Systemsjekk i Orion og sjekk at monitoren står på listen som Ok. Klikk Ok for å laste 

inn blinken på monitor. Vent til blinken kommer opp på monitor.
�ƒ Gå på Verktøy og Oppdater skudd i Orion. Merk av skiven som skal oppdateres og klikk Ok.

Skuddene vil nå overføres på nytt til monitor.

19.1.2 Skytter har skutt i feil skive

Dersom en skytter har skutt i feil skive, og en annen skytter vil / må skyte om igjen, brukes Omskyting 
funksjonen. Gå på Verktøy og Omskyting, eller bruk omskytingsknappen.

19.1.3 Langt opphold i et lag

Dersom det oppstår et lagt opphold i et lag, har skytterene i noen situasjoner krav på ekstra 
prøveskudd. I Orion finnes det en funksjon som heter Ekstra prøveskudd som da kan brukes. Denne 
funksjonen kan utføres foran enhver serie, og gir mulighet til å skyte fritt antall prøveskudd. Gå på 
Verktøy og Ekstra prøveskudd, eller bruk egen knapp.

19.1.4 Melding om sensorfeil på skive

Dersom en skive er skutt i stykker, vil det komme opp en melding på skjermen om dette. Klikk Ok på 
denne feilmeldingen og sjekk skiven. Eventuelt kan det prøves å skyte ekstra skudd for å sjekke om 
skiva fortsatt fungerer. Av og til kan en slik sensor feilmelding oppstå selv om sensorene er ok. Da er 
det høyst sannsynlig kommet inn støy på lydsensorene. Mulige feilkilder kan være:

�ƒ Slitt magebånd eller hovedgummi.
�ƒ Skudd i treramme
�ƒ Steinsprut fra ”kulefanger”, voll

NB!
Dersom det prøves å oppdater skudd uten å starte monitoren på
nytt (monitor har stoppet opp), vil alle skudd slettes i Orion. Dette 
er på grunn av at alle skuddverdiene må beregnes i monitor, og 
når monitor ikke reagerer, vil ingen skudd komme inn i Orion. 

Start opp monitor på nytt og prøv å oppdatere på nytt. 
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19.1.5 Ingen skytternavn kommer inn i Orion fra resultatp rogram
Sjekk at ID nr i oppsett på Orion er satt korrekt. Denne verdien skal settes riktig i forhold til hva 
resultatprogrammet bruker. Se manualen til resultatprogrammet. Sjekk også at resultatprogram pc har 
skriverettigheter på Orion pc (Orion2/data katalog)

19.1.6 Får ikke hentet inn finalelag i Orion fra resultatp rogram
Vanligvis vil alle finalelagnr fra resultatprogram til Orion vil bli addert med en faktor. F.eks finalelag 1 i 
resultatprogrammet vil være 101 eller 1001 i Orion.

19.1.7 FlashFiler feilmelding ved oppstart av Orion

Orion bruker en databasemotor i bakgrunnen som må kjøres for at Orion skal fungere. Denne vil vises 
som et ikon nede i høyre hjørne.

Programmet er lagt inn i Oppstart – folder i Windows (Programmer), og skal dermed startes opp 
automatisk når Windows starter opp. Prøv å start pc’en på nytt dersom ikonet ikke vises.

19.1.8 FlashFiler startes opp 2 ganger

Det kan oppstå problemer hvis FlashFiler starter opp flere ganger. Dette kan skje hvis det er installert 
andre programmer som også benytter FlashFiler (WinGPS Server). Hvis to FlashFiler ikoner ligger 
nede i systemstatusfeltet (nederst i høyre hjørnet av skjermen), har FlashFiler startet opp 2 ganger. 

En løsning på dette problemet er å avinstallere alle programmene som benytter FlashFiler, og 
installere nyeste versjon av kun ett av disse programmene (Orion eller WinGPS Server).

En annen litt mer teknisk løsning på problemet er å finne frem til snarveiene som starter opp FlashFiler 
og være sikker på at det finnes kun en snarvei til FlashFiler.

Snarveiene til FlashFiler ligger under ”oppstart” mappen under 
”C:\Documents and Settings\All Users\Start-meny\Programmer\Oppstart\”
eller
”C:\Documents and Settings\BRUKER1\Start-meny\Programmer\Oppstart\”

Hvis det ligger en snarvei i hver av disse ”oppstart” mappene, slett den som peker til FlashFiler som 
ligger i en annen katalog enn ”C:\Orion2\FF”. Dersom begge snarveiene er identiske, slett den som 
befinner seg i ”All Users”.

19.1.9 Orion slutter å lage resultatfiler (KMRES.DAT,
KMONEW.TXT o.s.v.)

1 BRUKER. ”Aktuell bruker”/”Current User” (brukeren som er logget inn i Windows). 
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Dette kan skje dersom det importeres oppropsliste (navnliste) fra diskett inn i Orion. Den eneste måten 
å få Orion til å lage resultatfiler etter dette, er å starte Orion på nytt. Importering fra samme harddisk 
som Orion er installert på, skaper sjelden problemer. Det kan f.eks prøves å kopiere filen fra disketten 
inn på harddisken i en midlertidig folder og importere den derfra inn i Orion.

19.1.10 Får ikke kontakt med WinGPS Server

For å sjekke om to maskiner har kontakt med hverandre med TCP/IP-protokollen finnes det et lite 
program i Windows som heter Ping.

Start opp et DOS vindu på Orion pc’en. Skriv:

PING ip-adresse eller pcnavn på WinGPS Server

F.eks hvis WinGPS Server pc har IP-adresse 192.168.0.1 og har navnet WINGPSSRV, så 
skrives følgende:

PING 192.168.0.1
eller

PING WINGPSSRV 

Dersom alt er ok vil noe lignende som dette vises:

>> Pinger 192.168.0.1 med 32 byte data:
>>
>> Svar fra 192.168.0.1: byte=32 tid=2ms TTL=128
>> Svar fra 192.168.0.1: byte=32 tid<10ms TTL=128
>> Svar fra 192.168.0.1: byte=32 tid<10ms TTL=128
>> Svar fra 192.168.0.1: byte=32 tid<10ms TTL=128
>>
>> Ping-statistikker for 192.168.0.1:
>> Pakker: sendt = 4, mottatt = 4, tapt = 0 (0% tap),
>> Gjennomsnittlig tid for tur-retur i millisekunder:
>> minimum = 0ms, maksimum = 2ms, gjennomsnittlig = 0ms

Dersom det er feil med nettverk eller feil oppsatt TCP/IP protokoll på pc, vil dette vises.

>> Pinger 192.168.0.1 med 32 byte data:
>>
>> Forespørsel avbrutt.
>> Forespørsel avbrutt.
>> Forespørsel avbrutt.
>> Forespørsel avbrutt.
>>
>> Ping-statistikker for 192.168.0.1:
>> Pakker: sendt = 4, mottatt = 0, tapt = 4 (100% tap),
>> Gjennomsnittlig tid for tur-retur i millisekunder:
>> minimum = 0ms, maksimum = 0ms, gjennomsnittlig = 0ms


