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BRUKERVEILEDNING — MONITOR OG SENTRALENHET MpX-97

Denne brukerveiledningen forklarer hvordan monitor og sentralenhet pa
standplass skal startes opp og brukes.

1

6

INNHOLDSFORTEGNELSE

MONITORMODELLER ..ottt sttt e et st et e s se e st e s e be st saesbeaneeneas 5
1.1 SIVILMODELL 1 (1997) .ttt ittt ettt bbbt bbbttt 5
111 JLIE: ] 2= LU SRR 5
1.1.2 1 F= (o] o SRR PRPSSRN 5
1.2 MILITER MODELL 1 (NMM) (2001) ...c.veuiiiiiteiieiistesieie ettt ettt sttt 6
121 I L1 - RSP 6
1.2.2 1 F= T 0] o SO SRR OPROPRUROSPN 6
1.3 SIVILMODELL 2 (NSM) (2002) ....c.eeuiiuemiiiiitinieiinteietesie ettt sttt sb bbbt b bt b e b nn e 7
131 I L1 - £ SRR 7
132 1 E= T 0] o SO SR RO OPROPRPROSPN 7
1.4 MILITEAR MODELL 2 (NMM-2) (2006).......ccuteeuiruiriitirieisiinieseeiesiesesie sttt b e sn e 8
141 I L1 - £ SRR 8
142 1 E= T 0] o SO RROPRORRPRROSPN 8
SENTRALENHETMODELLER ......cooitiiiiie ettt bbb bbb 9
2.1 o] ] =1 I (L I TSRS PRSN 9
2.2 MODELL 2 (SDU-=1) (2000) .....c.eeiuerteitiaieeieiestestesie sttt sse st bbbt s e sbe st bt sbesbeese e e enbesbesbesbesreeneanes 10
2.3 MODELL 3 (SDU-=2) (2003) .....cteiteiteetieieeieie sttt sttt ee st bbbt ese e et st sbesbesbeebs e s e b e nbesbesbesbeeneenes 11
FETLKODER ...ttt sttt st bbbt b e st e st et et s Rt e be e bt es e e seenb et saenbeaneebeanens 12
SIMARTIKORT ettt bbbt h e et e bt bt bt e b £ e b e e R e e st e eh ekt e bt e bt e b e ehb e e et e nbesbe et e e beeneas 12

L@ 1o S I N OSSPSR 13
5.1 SENTRALENHET ...t etttsttesteesteesteesteaneeaseeaseesaeesteeeeesteasteaseesseesseeseeesbeemeeanseam e e eaeesbeenbeenbeebeeseeaneeaneesneenneenis 13
511 170 o T 1 SR 13
512 MOEIT 2 00 3 ..ottt b e bbb et b e bbbt e 13
POWET TYPE L .ttt ekttt h etk a e e bt o1 b ekt e R e e b e oAb e AR e e R b oAb e oA e e R e oAb e b e e R ekt e R b e bt e e e Rt et be e e nbe s 13
POWET TYPE 2 00 TYPE 3.ttt r e et b Rt Rt n e ettt ekttt R e e et e re e nne 13

5.2 V(0] Y] e T O T TP U PP UPTOPRUPRTP 14
521 SIVIEMOGEIT L.ttt ettt e et e e e st e e s e s ae e sbe e s beebeenbeeareenee e 14
5.2.2 MITIEERE MOEIT L.ttt re e ebe e be e erbesbaesbeesbaesbeennea 14
523 Sivil modell 2 0g Militaer MONITOE 2.......oouiiiiiiiiiirieeee e 14
5.3 FORSTE GANG ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt h ekt b bt e e kbt e s he e e ek bt e sk bt e eh bt e eh bt e sab e e e st e e enb e e enb e e nab e e enbeennneeenes 15
5.4 INORMAL OPPSTART .e.utetteutestestestesseaseaseessessessessesseasessesssessessesesseasesseassessssesessessesseaseessensessessessessessesenns 16
54.1 SYSEEMSIEKK ...ttt ettt b bbbttt E bR bbb e bt 16
5.4.2 SKIVENUMMET INNSEHTING ..ot 17
1.1 S 7S] S LV = N S 17
54.3 VLG DIINKEYPE ...ttt bbbttt 18
1.2 F - GA OPPOVER PA LISTEN. ...uttittiieeeeateesteesteesteeteestesseesseesseesseesseanseanseasseassesseesseesseessesssnssessnesssesssesnses 18
54.4 VElG SKIVEMOUEIL........ocvieiiiec bbbt 18
1.3 F - GA OPPOVER PA LISTEN. ...utteittiieeueeaeeesteesteesteeteestesseesseesseesseesseasseanseasseassesseesseesseessesssnsnessnesssesssesnses 18
5.4.5 AAGANGSKONTIOI ... ettt nbe s 19
MEd AAGANGSKONTIONL.......c.iietiiitet bbbt b bt bt ekt b bbbttt bbb 19

UteN adganGSKONTION ... bbbt bbbt b ettt 19

55 OPPSTARTSREKKEFDLGE ... .eetteteeueeaueeaseesseesteesteesteeseessesssesssessseesseanseanseassssssesssesseesseessessesessesssesssesnses 20
TRENING ...ttt bbbkt e s e et e b eb e eb e e bt e R b e e et ek eheeb e e bt e b e e meenbenbesaenbeebeereens 21

KONGSBERG TARGET SYSTEMS 2




BRUKERVEILEDNING — MONITOR OG SENTRALENHET MpX-97

6.1 SKUDDVERDI OG TREFFMARKERING ... vveetieeitie ettt esteeesteeestaeessseessesssssssssasssssssssesessssessessssssensesssssssnenens 22
6.2 IMIIDDELTREFFPUNKT ...ttt tutttteestteeeesteseessteeeassteeeeanseeeesasseeeaastseeeanseeeeasseneeaasteeeeanseeeessssneeaanteeeennnnneessenns 22
6.3 IVIENY Lttt et e R e Rt Rt e R e e e R e Rt e E e e R e R et R e R Rt e r e nn e 23
6.3.1 N LT TSR 23
AANIVIS . b R E R LR bRt b ettt 23
PPBVESKUAD. ...ttt b bbb bbb bbbttt 23
SHIING . ottt b e et h et e b e b e h At h e Rt teehe e he et et e st e Rt et e e Reebe et e e be e et ereereeteareabenrin 24
SKIVEIYS .. b bbb bbbkt b et 25
6.3.2 40T | OO U PRSP 26
6.3.3 INESEE 10 SKUTG. ...ttt ettt sttt sttt bt se et nren et 26
6.4 IVEENY 2.tttk R e R R e R e oA e R e R e R R e R et R e R Rt e n e nn e nne e 27
6.4.1 AANVIS SBITE 1.ttt ettt ettt bt b ekt e bbb e bt b st e bt e bt e Rt e ke b e Rt e be et e sttt n et e nees 27
6.4.2 SKITV UL ST vttt ettt bbbt b st bbbttt ettt e ne e 27
6.4.3 =T ==Y -SSR 28
6.5 VEENY 3ottt ettt R e R e e R R e AR e R e R e R e e R et n R Re e Rt e r e nne e 29
6.5.1 L8] {0 TSP T RSP POTPT PP PRPRORON 29
6.5.2 VIS ETEIT bbbt 30
6.5.3 SKUTG TNTO. ettt b bbbt e be et e bt sbesbesbeeneenen 30
SKUNTO REINMING -ttt ettt e bbbt b ekt E et b b et e Rt b et et b e ne et e st st e b et ebe et ene et reneenan 30
SKNTO THU L.kt b bttt b R bbbt 30
6.5.4 1o 1 Lo T TS TS TPV PRTURTORPPP 31
6.5.5 L1710 08 (o BT USSR U R TP TP TU TP UPTPRPRUPRPPN 31
6.5.6 ANTAITSKUA. ...t e b et b e sb bbb ne s 31
6.5.7 ANTAIT SEKVENSET ... bbbttt b bbbt e et b bbb eneas 31
6.5.8 DIBSIMAIET ...t bbbttt b bbb e bt e s b e bbbt bbbt 31
6.5.9 (@] o1 o] gF= VST T | 0] (=T SRS 31
LTSI IO o [T TR (0T Lo PSSR 31
AATLE. . bR R R R R bRt b et 32
ST ettt E R R R b E e E bR £ e R b E bbb Rttt 32

B.5. 10 AVSTANG ..ottt b bbb bbbt h bt b e b bbb n e e nnn 32
L0 2 o T o N | A TP PP P RPN 32
STEVINESTYRING ... .ottt ettt ettt st e s te e bt e m et ese e eseesteesbeeseeeteaneesneesaeesteenseensenns 33
7.1 KCLARGUIBIRING ...ttt ettt ekttt ettt etttk e et e ek e ekt ekt ek et e b e e e b et e e be e e kbt e abe e e nb b e e nbneenbbeennneenenas 33
7.2 BRUK .ttt ettt ettt ekttt e h bRt R bR Rt R bt e R Rt R bR b e e eab e R bt e nab e e b e e nnre e e 34
SY ST EMO PP SET T et b e bt et h bt e b e e s bt ekt ekt e bt s seesaeesbeesbeeneanneens 35
8.1 O PPSTART .utteuttetteeteestee skt ke ekt e bt et ae e e bt bt e bt e bt e s bt e st e e s e e e he e e E e e AR e e b e e Rb e e Rb e eh bt eh b e eb e e e b e e b e e be e Rt Re e ene e nheeereenas 35
8.2 SKRIVEROPPSETT .uttitteteeteesteaueeateesbee st esseessesseesbeesbeeabeeaseeaseeh et ab e e b e e bt e s b e e s b e e b e e e he e ehe e ab e e b e enbeenbenneenbeenneas 37
8.2.1 SENIFAIENNET ...ttt b e b bt s bbb bttt nen 37
SKIVEIINNSTITTING. ...ttt bbbtk b bbb e e h e bt bt eb st e bt e e b e eb e e bt nbe b nnan 38
DFIVET <.tttk bt bttt h bbb b b e £ eh £k £ R £ R SR bR oA SR e R £ AR e R bR oA £ e R £ R £ eb e e R e b e R bt en e e bbb e 38

(0] o]0] 12 1S 0T o FAU TSSOSO PP U SO T PO URUR OO 39
8.2.2 /(o] 41 o] O TP U TPV PR URUPRPTN 39
AUTOMALISK VAIG ...ttt h bbb bbbt b e bt bt e bt b et et e e st et e e b e bt ee 39
SENTAIENNET X ...ttt bbbt bbb bbbkt e bt e bt b e e e Rt e b e bt bbbt b bt h et nbe b nan 39

8.3 IVIONITOROPPSETT ..ttt stee bt eteeiee st sttesb et e st e st e bt b e e bt e eb e ekt e st e ae e ehe e eb e e b e bt e s b e e b e e seeebeesbeeebeeabeenneenne e 40
SPTAK 1.ttt ettt ettt ettt et ettt bbbt e st et b b bbb b e A A A bbb bbb e A A e A A bbb R b b et b bt ebe bbb s s s reris 40
AAGANGSKONTIOI ...ttt bt bt h bt e bt bt bt s b e b e e e st e bt e bt e b e eb e e b e ne et e s e e neebeebeebe e s 40

] YT OO OO U SR SOUSUSURPRT 40
SKIVENUITPUNKL ...ttt bbbt b e st bbbt bt s e e b £ e m e e bt e bt e bt nb e e b et enb e b e ebeebenbeebennan 41
IMIOTOITTEIMIEIEKK ...ttt ettt b bbb bR b b e bt e b bt st et e s e e Rt e bt e b e e b e nb e e e ene et e abesb et nes 41
SKIVENEIS ...ttt bbbt bt bt e b b e E oAb e R R R e R e AR R bR £ oA £ E £ R e bt R e bt e e n b e Rt Rttt et b nen 41
SKIVEIYS INTENSIVITEL .....c.eeeeeceeee bbbt bt bbbt bt bt st e b e e st e bt e b e eb e ebesbe e e n b e st eneebenbeabennan 41
8.3.2 SENEFAIENNELOPPSELL ... ..ttt et e bbbt b e bbb 42
D (01 1o [OOSR U PRP 42
GraVPIOTOKOI A OQ Bh.... .ottt bt b ettt h ekt b e bt s b e b e e st e bt e bt e bt sb e e b e e e st e st ebeebenbeabennan 42
SEANAPIASSENNELEN ...ttt bbbt bbbt bt bt bt bt st e b e e e m e e bt e bt eb e e b e e be e e st e s e bt e bt nee b ean 42
Gravenheter (TASTNONA) .........oiii bt ettt b e bbbt e bt beebe st b nan 43
Standplass/gravenhet (montert pa kabel mellom grav/standplass) .........cccccvcvevieeeririreeeii e 43
Gravenheter IGPENAE MEL ...........c.oiuiuiuiieieiiii ettt bbb bbb b e s s e bbbt e bt e bbb s s sesenis 45

8.4 SLETT SKUDDTELLERE ....ttittetteteasteauteateesteasseesteesteassesssesseesseesbeesbeansesaseasseassesbeenbeanbeesbeessesseesaeesbeesseennas 46

KONGSBERG TARGET SYSTEMS 3




BRUKERVEILEDNING — MONITOR OG SENTRALENHET MpX-97

9

OPPGRADERING...........ce..

9.1 OPPGRADERING MED ”OPPGRADERINGSVEVISEREN”
9.2 OPPGRADERING AV SENTRALENHET MED DISKETTSTASJON

9.2.1 SYSTEMMODUS........
9.2.2 NORMAL OPPSTART

KONGSBERG TARGET SYSTEMS 4




BRUKERVEILEDNING — MONITOR OG SENTRALENHET MpX-97

1 MONITORMODELLER

Vi har fire ulike modeller av monitor som hovedsakelig benytter samme programvare, slik at
skjermbildene vil veere de samme for alle modellene. Fysisk plassering av smartkort og tastatur vil
veere litt forskjellig pa de ulike modellene, men funksjonen av de vil vaere den samme.

1.1 Sivil modell 1 (1997)

fhorl

2

6'...‘

-

bt
Denne modellen ble introdusert i 1997 og brukes stort sett pa sivile baner.

1.1.1 Tastatur

22 00 0c6@

pad 7 A

Lysstyrke Menyknapper Kontrast

1.1.2 Smartkort

v .
e
ey l

Smartkortet settes i &pningen pa toppen av skjermen. Pass pa at kontaktpunktene pa kortet peker mot
bakdelen av skjermen.
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1.2 Militeer modell 1 (NMM) (2001)

Denne modellen ble introdusert i 2001 og tilfredsstiller militeere krav til bl.a. utvidet funksjonelt
temperaturomrade i forhold til sivile modeller.

1.2.1 Tastatur

Kontrast Menyknapper Kontrast

Monitor Av/P4& indikator

Kommunikasjon pa nettverk

Drives pa 230V (i stedet for 35 V)

1.2.2 Smartkort

Smartkortet settes i &pningen pa venstre side foran pa skjermen. Pass pa at kontaktpunktene pa kortet
peker nedover.
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1.3 Sivil modell 2 (NSM) (2002)

Dette er den nyeste sivile modellen, som bruker mye av den samme teknologi som blir brukt i den
militeer modellen.

1.3.1 Tastatur

Menyknapper Kontrast

1.3.2 Smartkort

Smartkortet settes i dpningen pa hegyre side av skjermen. Pass pa at kontaktpunktene pa kortet peker
mot baksiden av monitoren.
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1.4 Militeer modell 2 (NMM-2) (2006)

Dette er den nyeste militeere monitor modellen som tilfredsstiller militeere krav, har en rustfri og
vanntett innkapsling, utvidet temperaturomrade og display som er fullt lesbart under alle lysforhold.

1.4.1 Tastatur

€

v
8 3 W
ST : B
HTENQIRAIS SIS
S Mleeeld dromie e

. \i-,

Menyknapper Kontrast

1.4.2 Smartkort

Smartkortet settes i &pningen til venstre pa undersiden av monitoren. Pass pa at kontaktpunktene pa
kortet peker mot baksiden av monitor.
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2 SENTRALENHETMODELLER

Vi har to ulike modeller av sentralenhet som benytter samme programvare, men som fysisk er noe
forskjellige.

2.1 Modell 1 (1997)

Denne modellen har innebygget stramforsyning til monitorene.

Skriverutgang

Smartkortleser

Signal/strem til monitor(er)

| i Kongsberg
= Mikroelektronikk AS
MpX 97

Diskettstasjon for Seriell inn/ut til bl.a.
oppgradering av stevnestyring

publikumsprogram
(LED og GPS)
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2.2 Modell 2 (SDU-1) (2000)

H Kongsberg

Mikroslektronikk AS

Power Line out

on o ~
@

Stevnestyring Orion

Printer Floppy

Signal Distribytion Unit  SDU-1

Publikumsvisning (LED,GPS)

Smartkortleser

/0 1o o
——— e S ready
O D —

Skriverutgang

Denne modellen mé& ha ekstern stramforsyning for & fungere.

Diskettstasjon
for oppgradering
av programvare

KONGSBERG TARGET SYSTEMS
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2.3 Modell 3 (SDU-2) (2003)

Denne modellen ma ha ekstern stramforsyning for & fungere.

Power Status LED

Radio sender (Kun pa radioutgave)

/7 Grav sender/mottar (kabel)
g \G \7 &

Radio mottar (Kun pé radioutgave)

Mode bryter

/- Tilkobling for pc med "Orion-kabel”

\/_ |Ti|kob|ing for stramforsyning / monitor
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3 FEILKODER

For & angi feil eller OK brukes pipelyder bade pa skjermen og styringsenheten. Hvert signal bestar av
tre toner i forskjellige tonehgyder. Et OK signal, er det tre raske toner i stigende rekkefglge. Feil signal
er tre raske toner i synkende rekkefglge.

Hay tone Hay tone
[ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ] [ ]
Lav tone Lav tone
«OK>» PIPESIGNAL | | «FEIL» PIPESIGNAL

| tillegg er det lagt inn pipekoder dersom det er alvorlig feil som gjgr at programmet ikke kan fortsette.
Det vil pipe et antall ganger som tilsvarer feilen som er oppstatt. Pipkoden vil gjenta seg etter en liten
pause. Tell antall pip som oppstar og kontakt leverandgr for bistand.

4 SMARTKORT

MpXI4

Det finnes to typer smartkort:
= Brukerkort
*=  Anleggskort

Det leveres et anleggssmartkort til skytebanen. Dette kortet oppbevares av systemansvarlig. Med dette
kortet kan avanserte oppsett gjgres, noe som vanlige brukere ikke far tilgang til.

Det vil normalt ikke leveres brukersmartkort til monitorene, slike kort + programmerer leveres som
ekstrautstyr.

Se Systemoppsett for & sld av og pa adgangssjekk med brukersmartkort.

KONGSBERG TARGET SYSTEMS 12
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5 OPPSTART

Se egen oppkoblingsmanual for hvordan standplass skal monteres.

5.1 Sentralenhet
5.1.1 Modell 1

Startes ved & sla pa bryteren bak pa enheten.

[

5.1.2 Modell 2 og 3

Denne har et eget separat stramforsyning.

Power type 1

Bruk bryter for a sla av/pa enheten.

Power type 2 og type 3
Disse typene har ingen av/pa bryter, sa nettledningen ma tas inn/ut for a sla av/pa

NB!
Dersom det benyttes 230 V pa militeer utgave av monitorene, ma
sentralenheten skrus pa far monitorene.

KONGSBERG TARGET SYSTEMS 13
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5.2 Monitor

5.2.1 Sivil modell 1

Skjermen startes ved & sla p& av/pa bryteren som er plassert under skjermen (samme side
som ledningen gar inn pd). Sjekk kontrast og lysstyrke innstilling dersom det ikke kommer opp
noe bilde (det kan ta opptil 30 sek far programmet starter opp)

eller

5.2.2 Militeer modell 1

Skjermen startes ved & sla pa av/pa bryteren som er plassert pa baksiden av skjermen. Sjekk
kontrast innstilling dersom det ikke kommer opp noe bilde (det kan ta opptil 30 sek far
programmet starter opp).

5.2.3 Sivil modell 2 og Militeer Monitor 2

Denne modellen har ingen av og pa bryter, men startes automatisk nar strammen settes pa
eller at kabelen tilkobles. Sjekk kontrast innstilling dersom det ikke kommer opp noe bilde (det
kan ta opptil 30 sek far programmet starter opp).

Siden det ikke er noen av/pa bryter, er det lagt inn en funksjon for & starte skjermen pa nytt
uten & matte ta ut kabelen. Ved & holde inne menyknappen lengst hgyre samtidig med
menyknappen helt til venstre (se bilde), vil monitoren starte pa nytt. Dette gjelder kun Sivil
modell 2.

Med en gang skjermen er slatt pa er lysstyrken svak. Den blir bedre etterhvert som skjermen far
varmet seg opp. Ofte m& kontrasten justeres etterhvert som skjermen bli varmere, for & oppna optimalt
kontrast p& skjermen.
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5.3 Farste gang

Monitor og sentralenhet vil ved levering ikke ha noen blinker lagt inn og programmene vil trolig ikke
veere siste versjon. Vedlagt ligger det en eller to disketter merket UPGRADE. Hvis det er to disketter vil
de ogsa veere merket 1 og 2. Oppgrader ogsa eventuelt eksisterende anlegg, ellers er det stor
sannsynlighet for at de gamle og de nye enhetene ikke vil fungere sammen.

NB!
Dersom det er to disketter er det viktig at diskett merket 1
oppgraderes fgrst.

Fglg anvisning under ngye, og veer oppmerksom pa at anleggskortet skal settes i sentralenhet og ikke
monitor.

» Sla av bryteren pa bade sentralenhet og monitorer (pa Sivil modell 2 ma ledningen trekkes
ut av monitor eller koblingsboks)

= Nar alt er slatt av, settes anleggssmartkort i sentralenhet.

» Sla pa sentralenhet

= N& ma hver enkelt monitor startes opp en for en. Far bryteren slas pa eller ledningen
settes i, ma& en av menyknappene pa monitor holdes inne (likegyldig hvilken det er, men
pass pa sa det ikke er en av kontrastknappene pa Sivil modell 2). Mens denne knappen
holdes inne, sl&s monitoren pa. Knappen ma holdes inne helt til skjermbildet kommer opp
pa monitoren. Det vil na std System mode pa skjermen. Gjgr denne oppstarten pa alle
monitorene.

MpX 14

*  Nar alle monitorene star med System mode pa skjermen, er det klart for selve
oppgraderingen.

= Settinn diskett i sentralenheten.

=  Settinn anleggskortet i sentralenheten

» Sentralenheten vil n& begynne & lese pa disketten og det vil komme opp en melding som
sier Upgrade in progress pa monitorene. Oppgraderingen kan ta fra 15 sek til 30 min
avhengig av hvor mye som ma oppgraderes.

* Nar oppgraderingen er ferdig vil det std Upgrade done pa skjermene. Sjekk at det star
dette pa alle skjermene. Dersom en eller flere skjermen viser feilmelding, méa disse
oppgraderes pa nytt.

* Ta ut diskett og smartkort fra sentralenheten og anlegget vil starte pa nytt (enkelte eldre
versjoner krever manuell oppstart av systemet)

= Dersom det er to disketter, utfares samme oppgradering pa diskett 2.

NB!
Nar sentralenhet startes opp med anleggskortet i leseren vil den starte
opp i System mode .Det samme vil monitor nar en knapp holdes inne
under oppstart. Dersom bare den ene enheten startes opp i System
mode, vil enhetene ikke kommunisere med hverandre.
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5.4 Normal oppstart

5.4.1 Systemsjekk

Det fgrste som skjer, etter at skjermen er slatt pa, er en systemsjekk. Denne forvisser seg om at
systemenhetene i monitor fungerer og at kommunikasjonen med resten av systemet fungerer.

97

System sjekk

Serienr
MS 00105

Versjon

Sentralenhet : 100 B1
Monitor - 100B1}

Flashdisk

Ledig 1022 kB
Total 1940 kB

Dersom det er ulike versjonsnummer pa sentralenhet og monitor, vil det komme opp en
advarselmelding.

FEIL VERSJON

Ulik programversjon i sentralenhet og monitor.
Monitor: M=100 S=100
Sentralenhet M=80 S=80
Programmet ma oppgraderes fgr systemet kan
brukes. Trykk en tast.

Monitor

Flashdisk

Ledig 1022 kB
Total 1940 kB

For & unngd problemer i kommunikasjonen mellom sentralenhet og monitor, ma det legges inn en
versjon som stgttes av begge enheter. Bruk eventuelt disketter som fulgte med anlegget for &
oppgradere. Se eget punkt for oppgradering av programvare.

NB!
Dersom skytterlaget laner monitorer av et naboskytterlag, er det ikke
sikkert det er samme versjon pa de to anleggene. Da ma anlegget med
lavest versjon oppgradere for at systemene skal kunne benyttes om
hverandre. Eventuell versjonskonflikt bgr sjekkes ut i god tid far et
stevne.
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5.4.2 Skivenummer innstilling

Innstilling
Skivenr. (1 |

26 .05 . 2007 09:50

1.1 +- @k skivenr
- - Minsk skivenr.
OK - Ga videre

Etter systemsjekk vil det komme opp et valg for innstilling av skivenr. pa monitoren.

Skivenr kan settes fra 1 til 99 og ma stemme med skivenr som er satt opp i skiveelektronikk i graven.
Fysisk plassering av monitor (skivenr) pa standplass har ingen betydning for hvilket skivenr som kan

settes opp.

Skivenummeret vil lagres i monitoren. Vi anbefaler at skjermene har faste plasser, slik at man slipper &

stille inn skivenummer hver gang.

Monitor vil automatisk ga videre etter to minutter dersom ingenting blir valgt.

NB!

To eller flere monitorer kan ikke ha samme skivenummer, bortsett fra nar en
eller flere av monitorene er satt opp som slave (Se Monitor systemoppsett)

NB!
Dato og klokke settes opp i systemoppsettet til monitor. (Se Monitor
systemoppsett)

KONGSBERG TARGET SYSTEMS
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5.4.3 Velg blinktype

Hver sentralenhet inneholder en blinkmeny som er spesiell for hvert skytterlag. Denne menyen
inneholder blinkene som skytterlaget har bestilt. Eventuelle andre blinker kan bestilles i ettertid.

Velg blinktype

DFS 100m

Rein
NOR Radyr (H)

1.2 +- Ga oppover pa listen
- - Ga nedover pa listen
OK - Velg blink

Monitor vil automatisk ga videre etter ett minutt dersom ingenting blir valgt.

5.4.4 Velg skivemodell

Dersom skytterlaget har flere skivetyper som brukes pa samme blink, vil det komme opp et valg av
skivemodell.

Velg skivemodell

1.3  +- Ga oppover pa listen
- - G& nedover pa listen
OK - Velg skivemodell

NB!
Pass pa at det velges riktig skivemodell. Selv om det velges feil skivemodell,
vil det beregnes treffpunkt, men treffpunktet vil veere feil.
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Monitor vil automatisk ga videre etter ett minutt dersom ingenting blir valgt.

5.4.5 Adgangskontroll

Hver enkelt monitor kan settes opp til om det skal utfgres adgangskontroll eller ikke. Dersom det
utfgres adgangskontroll, ma brukere ha sitt eget smartkort. Uten adgangskontroll kan skytterene bruke
smartkort, men det er ingen betingelse for & bruke anlegget. (Se Systemoppsett for oppsett av
Adgangskontroll). Adgangskontrollen gjelder kun ved trening. Nar det benyttes stevnestyring (Orion),
vil adgangskontrollen ikke ha noen betydning, men alle monitorene ma startes opp slik at de star med
dette innloggingsbildet far stevnestyringsprogrammet startes.

97

Med adgangskontroll

Sett inn kort

Endre
skivetype

Brukerene ma ha smartkort for & logge seg inn. (Dersom det er lagt inn skuddbegrensning pa
brukerkortet, vil antall skudd pa kortet telles ned for hvert skudd som skytes. Nar kortet er tomt
vil det ikke kunne skytes mer (anvisning av skudd vil opphgre). Dersom kortet blir tatt ut eller
det spretter ut av seg selv, vil det komme opp en advarselmelding pa skjermen nar neste
skudd blir skutt.

Smartkortleser

Sett inn smartkort eller trykk en tast for a avbryte.

Sett da inn smartkortet for & f& anvist skuddet, eller trykk en tast for & avbryte (skuddet vil ikke

bli anvist)

Uten adgangskontroll
Settinn kort eller trykk tast

Endre :
skivetype Logg inn
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Det kan enten trykkes en tast eller settes inn brukersmartkort. Selv om det er skuddbegrensning pa
kortet vil det ikke telles ned nar det skytes. Alle kort har ubegrenset adgang.

NB!
For & komme tilbake til innloggingsvinduet etter at innlogging er utfart, ma Meny 3
velges og Logg ut valget aktiveres. Dette gjelder uansett om det ble brukt smartkort
eller kun et tastetrykk for innlogging.

5.5 Oppstartsrekkefglge

For at oppsett av falsomhet pa skive, fremtrekk av mageband, lyssystem og skiveheis skal fungere
korekkt er det viktig at anlegget startes i riktig rekkefglge.

1.
2.

3.

Start opp grav (skiver).

Start opp monitorer og sentralenhet pa standplass (vi anbefaler at monitorer med strgmbrytere
star pd, og at hele anlegget pa standplass startes ved a skru pa stramforsyningen).

Velg skivenummer og skivetype og vent til inloggingsbildet vises.

VIKTIG: La det ga minst 2 minutter fra sentralenhet ble startet til det logges inn pa
monitor eller Orion stevnestyringsprogram startes.

Vi anbefaler & la monitorer selv ga frem til skjermbilder nedenfor, uten at monitor betjenes.
(monitorer vil automatisk ga videre pa skivenummer og skivetype dersom det ikke trykkes "Ok”
pa monitor).

NB!

Overstaende gjelder kun ved oppstart av anlegget — og gjelder ikke dersom monitor
re-startes eller kobles til anlegget etter at anlegget har startet opp.

[[F2397  [IF:3e7

Sett inn kort eller trykk tast

Endre Endre 1
skivetype skivetype Logg inn
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6 TRENING

Skuddnummer

Skuddverdi

Skuddretning i
forhold til
sentrum av skive

Siste skuddverdi

Sum av synlige
skudd(opp til 10)

Sum pa serie

Sum pa alle
serier

Middeltreffpunktets
X 0og y koordinater

Blinktype

Valgbart infofelt.
Her vises
skytternavn

\\ Viser hvilken meny

Menyvalg for Meny 1
som vises (1-3) e Y

Venstre knapp er en menyvelger som gjer at de tre andre bryterene skifter funksjon. Systemet bestar
av tre menyer (Meny1l, Meny 2 og Meny 3)

Dersom det benyttes personlige smartkort, vil det vises en velkomstmelding nar kortet settes inn. P&
denne meldingen vil det ogséa vises hvor mange skudd det er igjen pa kortet. Dersom det ikke benyttes
adgangskontroll, vil denne informasjonen ikke vises.

 “VELKOMMEN
Ole

W Antall skudd: 4000
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6.1 Skuddverdi og treffmarkering

| kolonnen til hgyre vises skuddverdiene pa skuddene. Hver skuddverdi deles inn i 10 graderinger
(tallet etter punktum), hvor .9 er i innerkant av ringen og .0 er i ytterkant av ringen. Vanligvis vil yttertier
og innertier slds sammen nar det gjelder desimaler, slik at yttertier gar fra X.0 til X.4 og innertier ga fra
*5 til *.9. Den beste innertierverdien er *.9.

Folgende tegn brukes til & angi skuddverdi.

Tegn Skuddverdi

1-9 Skuddverdi 1 til 9
X Ytter tier
* Inner tier.
NB!

Disse verdiene gjelder kun for de mest vanlige 10 delte blinker. Skiver med
andre inndelinger og figurer har andre regler nar det gjelder desimaler og
sentrumstreff.

NB!
Dersom Vis treff star pa Fast er ingen sammenheng mellom starrelsen pa
treffmarkeringen (opptegning av skuddet) og tolken som brukes til beregning
av skuddverdi. Stgrrelsen er valgt for a gi best mulig synbarhet uavhengig av
tolkstarrelse. Dersom Vis treff settes til Tolk vil tolken tegnes opp i virkelig
starrelse

6.2 Middeltreffpunkt

Middeltreffpunktet angis som en firkant med et kryss i midten.

Koordinatene til middeltreffpunktet vil vises nesten nederst pa hgyre side som Xm og Ym.

Xm  63.4
Ym 47.3
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6.3 Meny 1

N
MENY 1 se|¥e Zoom

Dette er "hovedmenyen” hvor de mest brukte funksjonene ligger.

6.3.1 Ny serie

Det vil nd komme opp en ny meny:

Ok Anvis Enkelt

| "Ny serie” menyen er det flere innstillinger som kan gjgres: "Anvis”, "Praveskudd”,
*Stilling” og "skivelys”. Hvilken innstilling som skal endres pa velges med tast 3 pa
bryterpanelet (merket "Anvis” over).

Anvis
Ok Anvis Enkelt
\4
Serie
Enkelt Hvert skudd blir anvist fortlgpende
Serie  Skuddene blir anvist etter serie. Nar farste skudd blir avfyrt vil menyen
skifte til:
Anvis Anvis Anvis
Etter at alle skuddene er skutt, trykkes det pa en av tastene for &
anvises serien.
Prgveskudd
Ok Preveskudd Ja
A4
Nei
Ja Skuddene vil ikke summeres og det vil vises en trekant i hgyre hjgrne

som indikerer prgveskudd.

AN

Nei Skuddene vil summeres i sum- og totalfeltet.

NB!
Totalsummen vil gke for hver tellende serie. For & nulle ut totalsummen ma
monitoren logges ut.
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Stilling

Ok

Stilling Sta

Sta
Kne
Ligg

6 Kne 4 Ligg

Ligg
\

6 Kne
4 Ligg
\ 4
3+3+4
Sta+Kne+Li

\
5 Kne
5 Ligg
A

5 Sta
5 Kne

Skive med skiveheis vil ga i gverste posisjon (staende).

Skive med skiveheis vil ga i midterste posisjon (knestaende).
Skive med skiveheis vil g& i nederste posisjon (liggende).
Skive med skiveheis vil ga i midterste posisjon(knestadende) og
fglge grunnlag programmet 6+4. 6 skudd i midterste

posisjon(knestaende) og 4 skudd i nederste
posisjon(liggende).

3+3+4 Std+Kne+Li

5 Kne 5 Ligg

5 Std 5 Kne

Skive med skiveheis vil ga i gverste posisjon(stdende) og
falge grunnlag programmet 3-3-4. 3 skudd i gverste
posisjon(staende), 3 skudd i midterste posisjon(knestaende)
0g 4 skudd i nederste posisjon(liggende).

Skive med skiveheis vil ga i midterste posisjon(knestadende) og
fglge grunnlag programmet 5+5. 5 skudd i midterste
posisjon(knestadende) og 5 skudd i nederste
posisjon(liggende).

Skive med skiveheis vil ga i gverste posisjon(staende) og
falge grunnlag programmet 5+5. 5 skudd i gverste
posisjon(stdende) og 5 skudd i midterste
posisjon(knestaende).

funksjon.

NB!

Dersom det ikke benyttes skiveheis, vil ikke dette valget ha noen
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Skivelys

Det er definert forskjellige lysprogram for pistol skyting.

Ok

Skivelys

Av

A

\

Standard
150s

\

Standard
20s

\

Standard
10s

¥

Hurti
105g

¥

Hurti
8s 2

¥

Hurti
6s 2

¥

Silhuett
8s

\ 4

Silhuett
4s

¥

Egendef.

NB!

Dersom det ikke benyttes skiver med skivelys, SKAL skivelys veere

skrudd av. ("Av”) Hvis skivelys er aktivert pa skiver uten skivelys kan
dette skape problemer. F.eks. at skudd som skytes utenfor
”skytetiden” ikke registreres.

Til slutt trykkes Ok for & slette skudd og starte en ny serie. Dersom skiveheis er montert, vil

skiva ga i valgt posisjon.
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6.3.2 Zoom

Antall nivaer pa zoom vil variere fra blink til blink. Normailt vil alle "ringskiver” ha tre
zoomnivaer.

6.3.3 Neste 10 skudd

Det er kun plass til 10 skuddverdier i listen til hgyre i bildet. Dersom det er over 10
skudd i serien, kan det velges med denne knappen hvilke 10 og 10 skudd som skal
vises (f.eks skuddnr. 1-10 eller skuddnr. 11-20)

NB!
Treffmarkeringene vil vise alle skuddene som er skutt. Bruk anvisvalget pa
Meny 2 for & kun vise skuddene som vises i listen.
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6.4 Meny 2
Anvis | Skrivut [ Lagre

6.4.1 Anvis serie
Serien som er skutt vil anvises pa nytt, med en liten pause mellom hvert skudd.

NB!
Det er kun skuddene som vises i listen til hayre som vil anvises. For a
anvise andre skudd, ma Neste 10 skudd pa Meny 1 brukes til & velge de
neste skuddene.

6.4.2 Skriv ut serie

Det vil nd komme opp en ny meny:

Siste
Avbryt serie
Avbryt Avbryter utskrift og gar tilbake

Siste serie Skriver ut siste serie

0la Nordmann

1 07.02.1980 21.33
1/1
5-5 260
H 258
B 172
X-MID -22.1
Y-MID =-37.9
TOT 86
DFS 200m
1] 9.8« -59.9 2.4 6| 8.4 = -121.3 45,2
2] 8.9 | 1.6 -104.7 71 8.8\ 51.3 -96.3
3/ 9.8 ¢/ -29.3 -55.2 8| 8.2/ -12.1 -142.4
4 9.8 Y 25.2 -53.4 9 X.0 ™ 43,4  -25.4
5/9.1« -73.8 -65.2 10| 8.5 1§ -45.8 116.2

Eksempel péa utskrift
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6.4.3 Lagre serie

Det vil nA komme opp en ny meny:

Siste
Avbryt serie
Avbryt Avbryter lagring og gar tilbake

Siste serie Lagrer serien i hukommelsen i monitoren. For & hente ut serien pa
diskett, ma skytteren ta med seg en diskett og brukersmartkortet til
sentralenheten. Pa sentralenheten ma skytteren ferst sette inn
disketten og deretter smartkortet i leseren. Nar kortet er satt inn vil
seriene overfgres fra monitoren (eventuelt flere monitorer brukeren
har brukt) til disketten. Etter en stund vil det komme flere OK pip fra
sentralenhet som sier at overfgringen er ferdig og disketten og kortet
kan tas ut. Et Ok pip vil angi at det ikke ble funnet noen serier.

NB!
Seriene vil kun bli lagret i monitor og vil bli slettet nar monitor slas av. Monitor
ma derfor ikke slas av f@r seriene er hentet ut.

NB!
Det vil ikke veere mulig & lagre serier nar det ikke er logget pa med smartkort.
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6.5 Meny 3

MENY 3 Oppsett Logg ut

I Meny 3 er det flere innstillinger som kan endres: “Info”, *Vis treff’, "Sk. Info”, "Egendefinert
pistol lysprogram” og "Avstand”. Hvilken innstilling som skal endres, velges med "+” og ”-” pa
knapp 3 og 4 pa bryterpanelet.

6.5.1 Info

info

Navn

\

info
MOA

\4

info

H+B

\d

info
X+Y

\

info
S-S

A

Info
S-10

Pa linjen over menyen er det et informasjonsfelt som brukeren selv kan velge hva som
skal vises.

Navn

S-S

H+B

X+Y

S-10

Navnet pa skytteren vises (fra smartkort)

Senter-senter spredning, d.v.s. avstanden mellom de to skuddene som er
lengst fra hverandre (mm)

Hayde- og breddespredning. Haydespredningen er avstanden mellom de to

skuddene i serien som er hgyest og lavest i skiva. Breddespredningen er

avstanden mellom de to skuddene som er lengst til hgyre og venstre. Begge
ol .

X og Y koordinat pa det siste skuddet (mm).

10-skudds delsummer. Opp til 6 delsummer, og kun 4 hvis desimal verdier
benyttes.
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Moa Moa er forkortelse for "Minute Of Angle” og brukes i noen land for &
male ngyaktighet/spredning. For & bruke denne funksjonen er det viktig at
avstand til skiven er definert. Dette kan man sette opp under "Avstand” i

"Meny3”

6.5.2 Vis treff

Vis treff Fast
\ 4
Tolk

\d

Vis treff
Kryss

Siden forholdet mellom tolk- og skivestarrelse varierer med hvilken blinktype det
skytes pa er det mulig & velg mellom to ulike starrelser pa opptegning av skuddene.

Fast Skuddet tegnes opp slik at det skal vaere enkelt & se i alle zoominnstillinger.
Opptegningen av skuddet kan bade veere starre og mindre enn tolken.
Anbefales for skiver som star pa 100m og oppover.

Tolk Skuddet tegnes opp med samme stgrrelse som tolken er. Anbefales for
skiver som star pa4 50m og nedover.

Kryss  Skuddet tegnes opp med samme stgrrelse som tolken er for kun det siste
skuddet. Tidligere skudd vises som et kryss i fast starrelse.

6.5.3 Skudd info

Sk.info +
Retning

\4

Sk.info
Tid

Sk.info Retning
Etter skuddverdien kan det vises retning pa treffpunktet. Altsd hvor skuddet sitter i
forhold til sentrum.

5 8.9 \

Sk.info Tid

Etter skuddverdien kan det vises tid siden skivelyset har gatt fra redt til grant. Altsa
hvor langt ut i det granne skuddet har blitt avfyrt. Denne funksjonen kan kun benyttes
med skiver som statter skivelys.

5 5.3 000
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6.5.4 Rad tid
Antall sekundere den rgde lampen skal lyse i det egendefinerte pistol lysprogrammet.
Red tid + .
1s

6.5.5 Grgnn tid

Antall sekundere den grgnne lampen skal lyse i det egendefinerte pistol lysprogrammet.

Grenn tid +
1s

6.5.6 Antall skudd

Antall skudd i hver sekvens i det egendefinerte pistol lysprogrammet.

Anta!ll sku. +

6.5.7 Antall sekvenser
Antall sekvenser i det egendefinerte pistol lysprogrammet.

|Antal!I sekv. +

6.5.8 Desimaler
1/10 desimaler eller 1/100 desimaler.

Desimaler +
Av

\

Desimaler
1/10

\

Desimaler
1/100

6.5.9 Optional Sighters
Valgfri praveskudd. Det er mulig & velge 1-3 valgfrie praveskudd. Hvis valgfrie prgveskudd er
satt til 2 kan man etter de 2 farste skuddene velge om skudd 1(A) eller skudd 2(B) skal veere
tellende eller ikke.
Opt.Sight. +
Av

Fglgende kombinasjoner er lov ved 3 valgfrie praveskudd for skudd 1(A), 2(B) og 3(C):
Tellende: C, BC eller ABC

6.5.10 Synlig skudd

Synlige skudd +
Alle

v

Synlige skudd
Liste
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Alle
Alle skudd i serien vises samtidig.

a1 8.7
8.7
S-10 8
SUM| 356
[TOT| 0
Xm -0.8
Ym -1.4
Bilde: Alle 41 skudd er synlig samtidig.
Liste
Kun skudd som vises i skudd listen vises samtidig.
31 X.0 .-
32 9.5
33 9.0
34 8.4 ,
35 8.1 ~»
8.1 ~
S-10 a4
[SUM| 305
[TOT| 0
Xm -1.1
Ym -1.2

Bilde: Kun de 5 skuddene i listen til hgyre er synlig av totalt 35 skudd.

6.5.11 Avstand

Avstand fra skytter til skive. Brukes kun for & beregne "Minute Of Angle” som beskrevet under
"Info” i "Meny3”.

6.5.12 Logg ut
Etter at skytingen er over bar skytteren logge seg ut for a gjare klar til neste skytter.
Selv om det ikke benyttes smartkort til hver skytter, kan det veere greit a nullstille
monitoren for neste skytter.

NB!
Selv om smartkortet tas ut, vil ikke monitoren logge seg ut.
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/ STEVNESTYRING

Skuddnummer

Skuddverdi

Skuddretning i
forhold til
sentrum av skive

Siste skuddverdi

Sum av synlige
skudd(opp til 10)

Sum av serie

Sum av alle
serier

Middeltreffpunktets
X 0og Y koordinat

Blinktype

\— Anvis serie pa \An skive Vis neste 10 j

Valgbart infofelt.
Her vises
skytternavn

nytt skudd

Dersom det brukes stevnestyringsprogram (Orion) kan alle monitorer styres fra en sentral pc
(standplassleder). (Se Orion manual for neermere informasjon om dette)

7.1 Klargjgring

Nar monitorene skal brukes til stevnestyring, er det viktig at alle monitorene startes opp normalt (Se

Oppstart — Normal oppstart). Alle monitorer skal vise innloggingshildet p& skjermen.

97

Sett inn kort eller trykk tast

Endre i
skivetype Logg inn
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Nar alle monitorene vises innloggingsvinduet pa skjermen, kan Orion startes opp. Etter av
Systemsjekk er kjart pa Orion, vil monitorene klargjgre stevnestyring.

Endre i
skivetype Logg inn

Etter opptil 1 min klargjaring vil skjermbildet med blink vises pa alle skjermene.

7.2 Bruk

Det eneste skytteren kan gjere er a zoom’e skiva, anvise pa nytt og velge hvilke ti skudd som skal
vises. All annen kontroll (skifting av serie, praveskudd o0.s.v.) styres av programmet pa standplassleder

pc.

| Orion er det mulig & sette opp at det skal vises skytternavn pa skjermen nar et nytt lag hentes inn.

| tillegg er det i Orion oppsett hva som skal vises pa informasjonsfeltet og om det skal vises X og Y pa
middeltreffpunktet. (Se Orion manual for naermere informasjon om dette)
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8 SYSTEMOPPSETT

For & utfare en del innstillinger som vanlige brukere ikke skal fa tilgang til, er det laget et eget oppsett
pa monitor. Denne oppsettmenyen aktiveres ved & sette inn anleggskortet som fulgte med anlegget.

8.1 Oppstart

Start opp alle monitorene normal slik at de star med innloggingsbildet pa skjermen.

97

Sett inn kort eller trykk tast

Endre i
skivetype Logg inn

Sett inn anleggskortet i en av monitorene og alle monitorene vil na starte oppsettprogrammet.

97

Starter oppsettprogram.

Endre
skivetype
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Antall ufullstendige / stay
registreringer i skiva.

Antall overfgringsfeil (gjelder kun
eldre anlegg)

Stayreqistrering

Antall Tot Reg3 Re%1f2 Cq
0] 0

Antall skudd som er skutt pa denne
skiven totalt.

Antall skudd som er skutt pa denne
skiven etter siste nullstilling

Oppsett menyen vil etter noen f& sekunder komme frem p& monitorene. Det er kun p& monitoren som
anleggskortet ble satt i, at alle menyvalgene er gyldig. Pa de andre monitorene er det kun valg som er
spesielle for hver enkelt monitor som er gyldig.

+ Flytt marker oppover

- Flytt markar nedover

Ok Ga videre

NB!
Antall skudd og stayregistrering blir lagret pa sentralenheten.
Det gjar derfor ingen ting om monitorer bytter plass pa
standplass, eller byttes mellom flere standplasser.
Vaer oppmerksom pa at verdiene ikke vil bli riktig dersom
sentralenheten brukes pa flere standplasser.
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8.2 Skriveroppsett

Far utskrift kan taes i bruk, ma styringsenheten(e) settes opp med riktig skriverdriver. Pa
sentralenheten kan det kobles til en helt vanlig DOS PC skriver. Det kan ikke benyttes rene
Windows-skrivere. Vi anbefaler at det brukes enten blekkskriver eller laserskriver. P& grunn av
lav utskriftshastighet og kvalitet p& utskriften vil vi frardde bruk av matriseskriver.

Pa skriver oppsett er det to valg:

Skriveroppsett
Sentralenhet
Monitor

Tilbake + - Ok

Tilbake Tilbake til hovedmeny

+ Flytt markar oppover

- Flytt marker nedover

Ok Ga videre

8.2.1 Sentralenhet

Skriverdriver

Sentralenhet 1 HP PCL

Tilbake + - Endre
Tilbake Tilbake til skriveroppsett
+ Flytt markar oppover
- Flytt markar nedover
Endre Endre skriverinnstillinger
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Skriverinnstilling

Sentralenhet

Driver HP PCL
Opplesning Middel |
Skrivernr. 1 E
Driver Opplesn. Nr | Ok
Driver Endre driver
Opplasn. Endre oppl@sning
Nr Endre skrivernr (settes normailt til 1)
Ok Gar tilbake og lagrer

Driver
For at skriveren skal fungere riktig ma rett driver velges. Det kan velges
mellom 4 forskjellige drivere. Det kan ikke benyttes rene Windows-skrivere.

DRIVER BESKRIVELSE

EPSO | Brukes av 99 % av alle matriseskrivere og noen fa
N9 blekkskrivere.

EPSON 24 Brukes av de fleste 24-pin matriseskrivere
IBM 24 Brukes av noen 24-pin matriseskriver.
HP PCL Brukes av 99% av alle DOS-laserskrivere og blekkskrivere.

Selv om skriveren ikke star i denne listen, emulerer sa og si alle DOS-skrivere
en av disse driverene. Se etter i manualen for skriveren, hvilken skriver den
emulerer. Hvis det ikke star noe om dette er fglgende drivere de mest vanlige:

MATRISESKRIVER -Epson 9
BLEKKSKRIVER -HP PCL (noen Canon blekkskrivere bruker Epson9)
LASERSKRIVER -HP PCL

Selv om skriveren er en 24-ndls skriver, kan det ofte brukes 9-pins driver.
Dette gir ofte raskere utskrift.

NB!
Enkelte skrivere som bruker Epson 9 / 24 driver, vil ikke alltid
fungere riktig p.g.a. for lite buffer i skriver.
Det anbefales da og g& over til skriver som benytter HP PCL
spraket.
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Opplgsning
Det er mulig med tre forskjellige opplgsninger pa utskriften. Disse er LAV,
MIDDEL, H@Y. Vanligvis er MIDDEL det beste valget her. Hvis skriveren er en
matriseskriver (EPSON9, EPSON24 eller IBM X24), kan det veere bedre a
bruke LAV p.g.a. en god del raskere utskrift.

H@Y opplasning bar kun brukes ved spesielt rask skriver.

8.2.2 Monitor

Velg skriver til denne monitoren

Automatisk valg

Sentralenhet 1

+ Flytt marker oppover

- Flytt markar nedover
Endre Endre monitorinnstilling

Automatisk valg
Normalt er det best & bruke denne. Monitoren velger da den skriveren som er
ledig.

Sentralenhet X
Setter monitor til & skrive ut p& en bestemt sentralenhet.
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8.3 Monitoroppsett

97

Monitoroppsett

Sprak
Adgangskontroll Nei
Slave Nei
Skivenullpunkt X 0 mm
Skivenullpunkt Y 0 mm
Motorfremtrekk 1 40 mm
Skiveheis 0 100 50 cm
Skivelys intensitet 10
Neste + - Ok
Neste Flytt markear til neste innstilling
+ @ke/neste verdi
- Minke/forrige verdi
Ok Lagre monitoroppsett og ga tilbake

Hver monitor har sitt eget oppsett som kan vaere forskjellig fra monitor til monitor.

Sprak

Adgangskontroll

Slave

Det er mulig & endre sprak pa monitorene. Trykk «pluss» og «minus»
for & bla igjennom tilgjengelige sprak.

Tilgjengelige sprak:

Undefined — Ikke spesifisert av bruker, engelsk er standard sprak.
Norwegian — Norsk sprak.

Swedish — Svensk sprék.

English — Engelsk sprak.

German — Tysk sprak.

Hvis det settes opp adgangskontroll, vil alle brukere matte ha et
smartkort for & kunne logge seg pa (eventuelt at et smartkort star i
monitor hele tiden). Uten adgangskontroll, er det mulig a logge seg pa
uten smartkort, kun ved & trykke en tast. Det vil likevel veere mulig &
bruke smartkort til & logge seg pa, men eventuell skuddbegrensning
pa kortet vil ikke ha noe a si.

Normalt er det ikke mulig & bruke to monitorer med samme skivenr.
Ved & sette den ene monitoren til slave, vil det la seg gjere & bruke
samme skivenr pa to monitorer. Slavemonitoren vil motta samme
skuddinformasjon som "master” monitoren, men det vil ikke veere
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Skivenullpunkt

Motorfremtrekk

Skiveheis

mulig a slette serie, anvise, lagre og skrive ut. Sletting av skudd ma
gjeres fra "master” monitor (Ny serie), og det samme gjelder anvisning
av serie.

Det er mulig & flytte nullpunktet pa skiven med en ngyaktighet pa
1mm. For & gjgre denne senterjusteringen, ma monitoren farst startes
opp i vanlig treningsmodus og infofeltet settes til & vises X og Y pa
siste skudd. Monter f.eks et milimeterpapir pa skiva hvor det merkes
av pa papiret hvor blinkens senterpunkt er. Skyt et skudd og finn ut
koordinatet pa skuddet pa papiret.

A

+Y Sentrum pa
blink
-X +X

»

-Y

Noter ogsé ned X og Y pé skuddverdien som angis pa monitor.
Skivenullpunktet (korreksjonsfaktoren) som skal legges inn regnes ut
fra fglgende formler:

Skivenullpunkt X = Monitor X — Papir X
Skivenullpunkt Y = Monitor Y — Papir Y

Pass pa slik at fortegn pa X og Y blir riktig ( to minus = +).

NB!
Skivenullpunktet lagres i monitor, slik at dersom monitor flyttes
mellom flere standplasser bgr ikke nullpunkt stiles inn.

Innstilling i mm p& hvor mye papir/gummi skal trekkes frem for hvert
skudd pa skiver med innebygget skiveelektronikk.

For skivemodell UGE skjer dette fremtrekket for hvert 4. skudd.

Angi skiveheis posisjonene til stdende, kne og liggende skytestilling.
Posisjonene er avstand i cm ned til bakkeniva.

Skivelys intensivitet

Innstilling av intensivitet pa skivelyset. Dette angis i prosent av
maksimal intensivitet.
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8.3.2 Sentralenhetoppsett

97

Sentralenhetoppsett

Dato EXl. 05 . 2007
Tid 14:57
Gravprotokoll A SDU Auto -

Gravprotokoll B EV20 -

Neste + - Ok
Neste Flytt markear til neste innstilling
+ Jke/neste verdi
- Minke/forrige verdi
Ok Lagre sentralenhetoppsett og ga tilbake

Oppsettet pa sentralenhet kan utfares fra monitoren som anleggskortet ble satt inn.

Dato / tid

Alle monitorer henter inn dato og tid fra en felles klokke pa sentralenheten ved
oppstart.

Gravprotokoll A og B

Det finnes tre ulike protokoller pa overfgringen pa kabel mot grav: EV20, TV20
og SDU. Pa sentralenheter med to innganger for grav er det mulig & sette to
ulike protokoller pa A og B inngang.

NB!
Det er kun pa de nyeste versjonen av SDU-1 hvor protokoll kan endres
pa. Tidlige utgaver av Modell 2 og alle Modell 1 og Modell 3 har fast
oppsatt protokoll av KME, uansett hvilken protokoll som settes opp i
oppsettet.

Pa neste side vises kombinasjonsmulighetene mellom sentral- og gravenheter
og hvilken protokoll de skal settes opp med.

VIKTIG!
SDU protokoll skal i utgangspunktet alltid std pa Auto. Kun i spesielle
tilfeller skal denne endres og da skal dette skje i samrad med
Kongsberg Mikroelektronikk.
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Standplassenheter

Sentralenhet modell 1 (1997)

Sentralenhet modell 2 (2000)

Sentralenhet modell 3 (2003)

Gravpower modell 1 (1997)

Gravpower modell 2 (2001)

Gravpower modell 3 (2007)

TV20
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Standplass Grav

EV20

EV20

EV20

TV20

SDU

SDU

SDU

SDU
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Gravenheter lgpende mal

Mottakerenhet (1999)

Sender/mottaker (2003)

Standplass Grav

EV20

TV20

SDuU

Det brukes kun kabel dersom
det er vanskelige radioforhold i
grava. Normalt gar
kommunikasjon pa radio og da
brukes ikke kabel inngang.
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8.4 Slett skuddtellere

MpX x4

Oppsettmeny
Skriveroppsett
Monitoroppsett

Sentralenhetoppsett

Slett skuddteller

Antall skudd Stayregistrering
Antall Tot Reg3 Re%1 2 C8
30 120 : 0 0

Ta ut kortet for a lagre og starte anlegget pa nytt.
| + | . | ok

Det er mulig a slette skuddteller og stgyregistering, bortsett fra totaltelleren. Slettingen kan
f.eks gjares far hver ny sesong. Det anbefales & notere ned skuddtellerne og stayregistering
pa hver skive far de slettes.
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9 OPPGRADERING

For & oppgradere programvare pa monitor og sentralenhet brukes enten diskettstasjonen pa
sentralenhet sammen med anleggskort, eller en datamaskin. Dette er avhengig av hvilke type
sentralenhet man skal oppgradere.

Sentralenheter med diskettstasjon oppgraderes med diskett og anleggskort. Sentralenheter uten
diskettstasjon (SDU-2) ma oppgraderes fra en datamaskin.

Det finnes to typer oppgraderings disketter, "Upgrade1” og "Upgrade2”. "Upgrade1” er selve
programvaren pa monitor og server ("operativsystemet”), mens "Upgrade2” er
skivedefinisjoner/blinktyper som er unik for hvert skytterlag. "Upgrade2” blir sendt ut pa diskett til hvert
skytterlag som kjgper nytt anlegg, eller oppgraderer eksisterende anlegg. "Upgrade1” genereres ved
hjelp av "Oppgraderingsveiviseren” pa Installasjons CD’en (MPX97 Installasjons CD).

"Oppgraderingsveviseren” som ligger pa installasjons CD’en hjelper deg steg-for-steg med a
oppgradere sentralenhet og monitor. For sentralenhet uten diskettstasjon m& man benytte seg av
denne veiviseren for & oppgradere, mens for sentralenheter med diskett stasjon kan man fa en
veiledning pa hvordan man oppgraderer. Fremgangsmaten til oppgradering av sentralenhet med
diskettstasjon star ogsa beskrevet seinere i dette kapittelet.

9.1 Oppgradering med "Oppgraderingsveviseren”

Sett inn installasjons CD’en (MPX97 Installasjons CD).
Under "Grav/Standplass” i venstre meny velg "Standplass”.
Trykk deretter "Oppgraderings veiviser”.

Tast inn lisenskode for "Monitor/Server”.

Falg denne veiledningen for & oppgradere.
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9.2 Oppgradering av sentralenhet med diskettstasjon

Folg anvisningen under ngye og utfgr punktene i den rekkefglgen de star. Vaer oppmerksom pa at
anleggskortet skal settes i sentralenhet og ikke monitor.

Det finnes to mate & gjgre oppgraderingen pa: | systemmodus eller fra normal oppstart. Dersom
monitor/sentralenhet har versjon som er eldre enn 20, ma systemmodus oppgradering utfgres.
(Versjoner far 20 viser ikke skuddretningspil etter skuddverdiene). Dersom det f.eks. mangler filer
under normal oppstart, slik at "Sett inn kort” bildet ikke kommer opp, ma systemet startes opp i
systemmodus for & fa oppgradert. Normal oppstart vil veere enklere & utfare og anbefales dersom det
er mulig.

9.2.1 SYSTEMMODUS

= Sla av bryteren pa bade sentralenhet og monitorer (pa Sivil modell 2 og Militeer Monitor 2
ma ledningen trekkes ut av monitor eller koblingsboks)

= Nar alt er slatt av, settes anleggssmartkort i sentralenhet.

»  Sla pa sentralenhet

* N& ma hver enkelt monitor startes opp en for en. Fgr bryteren slas pa eller ledningen
settes i, ma en av menyknappene pa monitor holdes inne (likegyldig hvilken det er, men
pass pa sa det ikke er en av kontrastknappene. Knappen ma holdes inne helt til
skjermbildet kommer opp pa monitoren. Det vil na std System mode pa skjermen. Gjgr
denne oppstarten pa alle monitorene.

MpX (14

* Nar alle monitorene star med System mode pa skjermen, er det klart for selve
oppgraderingen.

= Settinn diskett i sentralenheten.

= Sett inn anleggskortet i sentralenheten

= Sentralenheten vil n& begynne & lese pa disketten og det vil komme opp en melding som
sier Upgrade in progress pa monitorene. Oppgraderingen kan ta fra 15 sek til 30 min
avhengig av hvor mye som ma oppgraderes.

* Nar oppgraderingen er ferdig vil det std Upgrade done pa skjermene. Sjekk at det star
dette pa alle skjermene. Dersom en eller flere skjermen viser feilmelding, ma disse
oppgraderes pa nytt.

» Ta ut diskett og smartkort fra sentralenheten og anlegget vil starte pa nytt (enkelte eldre
versjoner krever manuell oppstart av systemet)

= Dersom det er to disketter, utfares samme oppgradering pa diskett 2.

NB!
Nar sentralenhet startes opp med anleggskortet i leseren vil den starte
opp i System mode .Det samme vil monitor nar en knapp holdes inne
under oppstart. Dersom bare den ene enheten startes opp i System
mode, vil enhetene ikke kommunisere med hverandre.
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9.2.2 NORMAL OPPSTART

=  Start opp programmet normalt slik at det star "Sett inn kort” pa alle skjermene.

MpX T4

Sett inn kort eller trykk tast

sinE;'g{;pe | | | Logg inn

=  Sett inn disketten i sentralenheten.

=  Settinn anleggskortet i sentralenheten

» Sentralenheten vil n& begynne & lese pa disketten og det vil komme opp en melding som
sier "Oppgradering pagar” pa monitorene. Oppgraderingen kan ta fra 15 sek til 30 min
avhengig av hvor mye som ma oppgraderes.

= Nar oppgraderingen er ferdig vil det std "Oppgradering ferdig” pa skjermene. Sjekk at det
star dette p& alle skjermene. Dersom en eller flere skjermen viser feilmelding, ma disse
oppgraderes pa nytt.

* Ta ut diskett og smartkort fra sentralenheten og anlegget vil starte pa nytt.

NB!
Nar sentralenhet startes opp med anleggskortet i leseren vil den starte
opp i "System mode”. Dersom monitor starter opp normalt, vil den ikke
far kontakt med sentralenheten. Ta ut anleggssmartkortet og prav
igjen.
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